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Conexion al navegador

Se utiliza un ordenador con Microsoft Internet Explorer
para recibir las imagenes, controlar la unidad y volver a
reproducir las secuencias almacenadas. La unidad se
configura en la red mediante el navegador.

Requisitos del sistema

Estas son nuestras recomendaciones minimas:

— Ordenador con procesador HyperThreading de doble
nucleo o superior

— Tarjeta grafica compatible con 4K

— Sistema operativo Windows 7 o posterior

— Acceso de red

— Internet Explorer version 11 o posterior

Para ver imagenes en tiempo real en su navegador tal vez
tenga que descargar e instalar MPEG-ActiveX desde el
sitio de descargas de Bosch.

Establecimiento de la
conexion

La unidad debe tener una direccién IP valida para
funcionar sobre su red, asi como una mascara de subred
compatible. De forma predeterminada, DHCP estd
definido de fabrica en Activado, por lo que su servidor
del DHCP le asigna una direccién IP. Si no hay ningtin
servidor DHCP, la direccién predeterminada es
192.168.0.1

1 icieel navegador Web.

2 Introduzca la direccién IP de la unidad como URL.
Aparece el visor en tiempo real.

3 Durante la instalacién inicial, confirme las
preguntas de seguridad que aparezcan.

Si no puede establecer la conexion, es posible que la
unidad haya alcanzado su niimero méaximo de
conexiones. En funcién del dispositivo y la
configuracién de red, cada unidad puede tener hasta 50
conexiones de navegador web.

Proteccion de la camara con
contrasena

La unidad ofrece la opcién de limitar el acceso a través
de diferentes niveles de autorizacion. Si la unidad esté
protegida con contrasefia, aparece un mensaje para
introducir la contrasefia.

1 Introduzca el nombre de usuario y la contrasefia
asociada en los campos correspondientes.

2 Haga clic en Aceptar. Si la contrasefia es correcta,
aparecerd la pagina deseada.



Red protegida

Si se ha utilizado un servidor RADIUS para controlar el
acceso de la red (autenticacién 802.1x), la unidad debe
configurarse primero. Para configurar la unidad,
conéctela directamente a un ordenador con un cable de
red y configure los dos parimetros Identity y
Password. Solo después de haber configurado estos
parametros se podrd producir la comunicacién con la
unidad mediante la red.



Resumen del sistema

Cuando se establece una conexion, en un primer

momento aparece la pdgina EN DIRECTO. En la barra

de la aplicacion aparecen las siguientes opciones:

— EN DIRECTO

~ REPRODUCCION
Este enlace solo es visible si se ha configurado un
soporte de almacenamiento para la grabacion. (Con la
grabacion VRM esta opcién no estd activa.)

— Configuracion

Ayuda

Para obtener ayuda adaptada al contexto para una pagina
concreta, haga clic en el icono de ayuda .

Pagina En directo

En la pdgina EN DIRECTO se muestra la transmision
de video en directo y es posible controlar la unidad.

Reproduccion

La pagina REPRODUCCION se utiliza para
reproducir secuencias grabadas.

Configuracion

La pagina Configuracién se utiliza para configurar la
unidad y la interfaz de la aplicacion.

Introduccion de cambios

En cada pantalla de configuracién aparecen los ajustes
actuales. Puede modificar los ajustes introduciendo
nuevos valores o seleccionando un valor predefinido de
una lista.

No todas las paginas tienen un botén Establecer. En las
paginas sin un bot6n Establecer, los cambios se aplican
al instante. Si en una pégina aparece un botén
Establecer, debe hacer clic en el botén Establecer para
que el cambio tenga efecto.

Precaucion

Guarde todos los cambios con el botén Establecer
correspondiente.

Al hacer clic en el boton Establecer solo se guardan los
ajustes en el campo actual. Los cambios en otros campos
no se tienen en cuenta.

Algunos cambios solo se aplican después de reiniciar la
unidad. En este caso, el boton Establecer cambia a
Establecer y reiniciar.

1  Realice los cambios que desee.
2 Haga clic en el botén Establecer y reiniciar. La

cdmara se reinicia y se activan los ajustes
modificados.



Utilizacion a través del

navegador

Ejemplo de pantalla:

Pagina En directo

Después de establecer una conexidn, en un primer
momento aparece la pdgina EN DIRECTO. La imagen
de video aparece a la derecha de la ventana del
navegador. En funcién de la configuracidn, es posible
que haya varios textos superpuestos visibles en la
imagen de video en directo.

También puede que aparezcan otros datos junto a la
imagen de video en directo. Las opciones mostradas
dependen de los ajustes de la padgina Funciones 'En
directo'.

Entrada de video

Si la variante de la aplicacién estd configurada como
Dewarp, puede seleccionar uno de los tres canales de
video disponibles para la visualizacion:

1 Enla parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Conexién si resulta necesario.

2 Haga clic en Entrada de video para ver las
opciones.
De forma predeterminada, las opciones son Full
Image Circle (video 1), Dewarped view mode
(video 2) y E-PTZ (video 3). Estos nombres
pueden modificarse en el mend Configuracién >>
General >> Identificacion.

3 Seleccione el canal de video que desea visualizar.

Correccion de la deformacion

Para ver una imagen en directo circular o con correccién
de la deformacion:

1 Enla parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Conexion si resulta necesario.

2 Haga clic en la flecha Correccién de la
deformacion para ver las opciones.

3 Seleccione E-PTZ o Desactivado.

Seleccion de imagen
Para ver una transmision en directo:

1 Enla parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Conexion si resulta necesario.

2 Haga clic en la flecha Flujo para ver las opciones.

3 Seleccione el flujo que desea visualizar.

Orientacion de la imagen

Con la correccién de la deformacion activada, puede

manipular la imagen con el raton.

— Coloque el cursor encima de la imagen.

— Haga clic en una flecha para orientar la imagen.

— Utilice la rueda de desplazamiento para ampliar y
reducir.

Para ver la orientacion correcta de la imagen, asegurese

de que se han indicado la posicién y la altura de montaje

correctas en el Mend del instalador.

ROI

En una vista con correccién de la deformacién o E-PTZ
es posible seleccionar una regién de interés (ROI).

1 Enla parte izquierda del navegador, amplie el grupo
ROI si resulta necesario.

2  Utilice los controles para moverse por la imagen.

3 Haga clic en + para ampliar la imagen y en — para
reducirla.

Posiciones prefijadas

Pueden definirse seis escenas en las vistas generadas por
los controles de la regién de interés (ROI).

1 Enla parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Posiciones prefijadas si resulta necesario.

2 Utilice los controles de ROI para definir una vista
particular.



3 Para guardar esta vista, haga clic en el icono \\ de
uno de los seis botones de escena.

— Si la escena ya estd almacenada, un cuadro de
didlogo muestra un mensaje. Haga clic en
Aceptar para sobrescribir o Cancelar para
cancelar la operacion.

4 paa recuperar una escena guardada, haga clic en el
botén de una escena.

Estado de grabacion

Durante una grabacion automatica, el icono del disco
duro || debajo de la imagen de la cimara en directo
cambia. El icono se ilumina y aparece una imagen en
movimiento para indicar que hay una grabacién en
curso. Si no se estd realizando ninguna grabacion,
aparece un icono estatico.

Guardar instantaneas

Es posible guardar imagenes individuales del flujo de
video en directo reproducido de forma local en formato
JPEG en el disco duro del ordenador.
— Haga clic en el icono de la cimara fotografica \E\
para guardar una dnica imagen.
* La ubicacién de almacenamiento depende de la
configuracién de la cdmara.

Grabar video en directo

Es posible guardar secuencias de video del flujo de
video en directo reproducido de forma local en el disco
duro del ordenador. Las secuencias se graban a la
resolucién especificada en la configuracién del
codificador. La ubicacién de almacenamiento depende
de la configuracion de la cimara.

1 Haga clic en el icono de grabacién | @  para grabar
secuencias de video. o
Las secuencias empiezan a grabarse al instante. El
punto rojo del icono indica que la grabacién estd en
marcha.

2 Haga clic de nuevo en el icono de grabacién para
detener la grabacidn.

Visualizacion a pantalla completa

Haga clic en el icono de pantalla completa \il para ver
el flujo seleccionado a pantalla completa; pulse Esc en
el teclado para volver a la visualizacién normal.

Estado de almacenamiento, CPU y red
@,
1 &

Al acceder a la unidad con un navegador, aparecen los

iconos de estado de almacenamiento local, procesador y

red en la parte superior derecha de la ventana.

Si hay disponible una tarjeta de almacenamiento local,

el icono de la tarjeta de memoria cambia de color (verde,

naranja o rojo) para indicar la actividad del

almacenamiento local. Si pasa por encima de este icono

con el ratén, la actividad del almacenamiento se indica

en forma de porcentaje.

Si pasa por encima del icono central, aparece la carga de

la CPU.

Si pasa por encima del icono de la derecha, aparece la

carga de la red.

Esta informacidn puede resultar util para resolver

problemas o para optimizar la unidad. Por ejemplo:

— Si la actividad de almacenamiento es excesivamente
alta, puede modificar el perfil de grabacidn,

— Silacarga de la CPU es excesiva, puede modificar los
ajustes de VCA,

— Si la carga de la red es excesiva, puede modificar el
perfil del codificador para reducir la velocidad de bits.

Iconos de estado

Diferentes superposiciones en la imagen de video
aportan informacion importante sobre el estado. Las
superposiciones presentan la siguiente informacion:

¥ Error de descodificacion

El fotograma puede presentar artefactos a causa de
errores de descodificacion.

IN Indicador de alarma

Indica que se ha producido una alarma.

Error de comunicacion

Este icono indica un error de comunicacién, como un
fallo en la conexidn con el soporte de almacenamiento,
una violacién de un protocolo o un tiempo de espera
agotado.

& Vacio

Indica un vacio en el video grabado.



&3 Marca de agua valida

La marca de agua aplicada al contenido multimedia es
vélida. El color de la marca de verificacion cambia en
funcién del método de autenticacion de video
seleccionado.

¥ Marca de agua no valida

Indica que la marca de agua no es vélida.

Alarma de movimiento

Indica que se ha producido una alarma de movimiento.

i Deteccion de almacenamiento
Indica que se esté recuperando video grabado.

Reproduccion

Haga clic en ] REPRODUCCION en la barra de la
aplicacidn para ver, buscar o exportar grabaciones. Este
enlace solo es visible si se ha configurado una iSCSI o
una tarjeta de memoria para la grabacién. (Con la
grabacién VRM esta opcién no estd activa.)

El panel de la izquierda tiene cuatro grupos:

— Conexion

— Busqueda

— Exportacion

— Lista de pistas

Seleccion del flujo de grabacion

En la parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Conexion si resulta necesario.
Para ver un canal de entrada de video:

1 Haga clic en Entrada de video para ver las
opciones.

2  Seleccione el canal de video que desea visualizar.

Para ver una imagen circular o con correccion de la
deformacidn para la imagen del circulo completa:

1 Haga clic en la flecha Correccién de la
deformacion para ver las opciones.

2 Seleccione E-PTZ o Desactivado.
Para ver un flujo de grabacién:

1 Haga clic en la flecha Grabacion para ver las
opciones.

2  Seleccione el flujo de grabacién 1 o 2.

Busqueda del video grabado

En la parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Bisqueda si resulta necesario.

1 Paralimitarla biisqueda a un intervalo de tiempo
concreto, introduzca la hora y las fechas de inicio y

finalizacion.

2  Seleccione una opcion del menu desplegable para
definir un pardmetro de biisqueda.

3 Haga clic en Buscar.
4 Aparecen los resultados.

5 Haga clic en un resultado para reproducirlo.



6 Haga clic en Atras para definir una nueva
bisqueda.

Exportacion de video grabado

En la parte izquierda del navegador, amplie el grupo
Exportacion si resulta necesario.

1  Seleccione una pista de la lista de pistas o los
resultados de la bisqueda.

2 Lafecha y la hora de inicio y finalizacién aparecen
completadas para la pista seleccionada. Si es
necesario, modifique las horas.

3 En el mend desplegable Lapso de tiempo,
seleccione la velocidad original o una velocidad
comprimida.

4  Enel mend desplegable Ubicacién, seleccione un
destino.

5 Haga clic en Exportacion para guardar la pista de
video.

La direccion del servidor de destino puede configurarse
en la pdgina Red / Cuentas.

Control de la reproduccion

La barra de tiempo situada debajo de la imagen de video

permite orientarse rapidamente.

En la barra aparece de color gris el intervalo de tiempo

asociado a la secuencia. Las flechas indican la posicién

de la imagen reproducida en la secuencia.

La barra de tiempo ofrece varias opciones para moverse

en las secuencias y entre secuencias.

— Si es necesario, haga clic en la barra en el punto de
tiempo en el que deberia iniciarse la reproduccion.

— Modifique el intervalo de tiempo mostrado haciendo
clic en los iconos de suma o resta. El intervalo de
visualizacién puede ir desde los dos meses hasta solo
unos segundos.

— Haga clic en los botones de alarma para pasar de un
evento de alarma al siguiente o al anterior. Las barras
rojas indican los puntos de tiempo en los que se han
activado las alarmas.

Controles

Controle la reproduccidn a través de los botones

situados debajo de la imagen de video.

El cédigo de tiempo aparece a la izquierda, encima del

icono de pantalla completa. Los botones tienen las

siguientes funciones:

— Iniciar/parar reproduccién

— Seleccionar la velocidad de reproduccién con el
regulador de velocidad

— Saltar al inicio de la secuencia activa o la secuencia
anterior

— Saltar al inicio de la siguiente secuencia de video de la
lista



General

Configuracion

Identificacion

¥ General
Identificacion
Gestion de uszuarios
FechafHora

Mostrar texto

GB/T 28181

Nombre de camara

Asigne un nombre Unico a la cdmara para facilitar su
identificacion. Este nombre simplifica la gestion de
multiples dispositivos en sistemas mads complejos.

El nombre se utiliza para la identificacién remota, por
ejemplo en caso de alarma. Elija un nombre que facilite
al maximo la localizacién sin riesgo de ambigiiedades.

ID de camara

Cada dispositivo debe tener asignado un identificador
Unico que puede introducirse aqui, para utilizarlo como
sistema de identificacién adicional.

Cada canal de video puede tener un nombre asignado.
Haga clic en el simbolo + para afiadir una linea
adicional.

Gestion de usuarios

Contrasena

Una contrasefia impide el acceso no autorizado al
dispositivo. Puede utilizar diferentes niveles de
autorizacion para limitar el acceso.

La proteccién por contrasefia solo estd garantizada si
también los niveles de autorizacién superiores estin
protegidos con contrasefia. Por tanto, a la hora de
asignar contrasefias debe empezar siempre por el nivel
de autorizacién mis alto.

Puede definir y modificar una contrasefia para cada nivel
de autorizacién si ha iniciado sesién en modo servicio o
si la unidad no estd protegida con contrasefia.
Introduzca aquf la contrasefia para el nivel de
autorizacion adecuado.
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La longitud mixima de la contrasefia es de 19 caracteres

y no estd permitido introducir caracteres especiales.

El dispositivo tiene tres niveles de autorizacion: service,

user y live.

— service es el nivel de autorizaciéon mas alto.
Introduciendo la contrasefia correcta podrd acceder a
todas las funciones y modificar todos los valores de
configuracion.

— user es el nivel de autorizacidn intermedio. Este nivel
permite el control del dispositivo, la reproduccién de
grabaciones y también el control de la cdmara, pero no
las modificaciones en la configuracion.

— live es el nivel de autorizacién més bajo. Este nivel
solo permite la visualizacion de la imagen de video en
directo y el cambio entre diferentes visualizaciones de
imagen en directo.

Introduccion de contrasena

Puede definir y modificar una contrasefia diferente para
cada nivel. Introduzca la contrasefia (maximo 19
caracteres, sin caracteres especiales) para el nivel
seleccionado.

Confirmar contrasena

Vuelva a introducir la nueva contrasefia para asegurarse
de que no haya errores de tecleo.

Fecha/Hora

Formato de fecha

Seleccione el formato de fecha que desee.

Fecha de la unidad/Hora de la unidad

Si se utilizan varios dispositivos en su sistema o red, es
importante sincronizar sus relojes internos. Por ejemplo,
solo es posible identificar y evaluar simultdneamente
varias grabaciones cuando se utilizan todos los
dispositivos a la vez.

1  Introduzca la fecha actual. La hora del dispositivo
depende del reloj interno, por lo que no es necesario
introducir el dia de la semana, ya que se afiade
automdticamente.

2 Introduzca la hora actual o haga clic en Sinc. PC
para aplicar la hora del sistema de su ordenador al
dispositivo.

Es importante que la fecha y la hora sean las correctas
para la grabacién. Una fecha/hora incorrecta podria
impedir una grabacioén correcta.



Zona horaria de la unidad

Seleccione la zona horaria en la que se utiliza el sistema.

Horario de verano

El reloj interno puede alternar automdticamente entre la
hora normal y el horario de verano. La unidad ya
incorpora los datos de los cambios de horario a varios
afios vista. Si la fecha, la hora y la zona se han definido
correctamente, se crea automaticamente una tabla de
horarios de verano.

Si decide crear fechas de horario de verano alternativas
editando la tabla, tenga en cuenta que los valores van
siempre por pares (fechas de inicio y final del horario de
verano).

En primer lugar, compruebe la configuracién de la zona
horaria. Si no es correcta, seleccione la zona horaria
correcta y haga clic en Establecer.

1 Haga clic en Detalles para editar la tabla de
horarios de verano.

2 Seleccione la region o la ciudad més préxima a la
ubicacién del sistema en la lista que aparece debajo
de la tabla.

3 Haga clic en Generar para completar la tabla con
los valores predefinidos de la unidad.

4 Haga clic en una de las entradas de la tabla para
realizar cambios. La entrada aparece resaltada.

5 Haga clic en Suprimir para eliminar la entrada de
la tabla.

6 Seleccione otros valores de las listas situadas
debajo de la tabla para modificar la entrada
seleccionada. Los cambios se aplican al instante.

7 si hay lineas vacias en la parte inferior de la tabla,
por ejemplo después de una eliminacién, puede
afiadir nuevos datos marcando la fila y
seleccionando los valores de las listas.

8 cCuando termine, haga clic en Aceptar para guardar
y activar la tabla.

Direccion del servidor horario

La unidad puede recibir la sefial de hora de un servidor
de tiempo utilizando varios protocolos de servidor de
hora y después utilizarla para ajustar el reloj interno. El
dispositivo comprueba la sefial de hora automaticamente
una vez por minuto.

Introduzca la direccion IP de un servidor de hora.
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Tipo de servidor horario

Seleccione un protocolo compatible con el servidor de
hora seleccionado. Se recomienda seleccionar el
Protocolo SNTP. Este protocolo ofrece una gran
precision y es necesario para aplicaciones especiales y
para ampliaciones de funciones en el futuro.
Seleccione Protocolo horario si el servidor utiliza el
protocolo RFC 868.

Mostrar texto

Diferentes superposiciones o marcas en la imagen de
video aportan informacién adicional importante. Estas
superposiciones pueden activarse individualmente y
mostrarse en la imagen de una forma clara.

Nombre de la camara

Seleccione la posicion de la superposicion del nombre
de la cdmara en el cuadro desplegable. Puede mostrarse
en la parte Superior, en la parte Inferior o en la
posicién que elija utilizando la opcién Personalizado, o
puede ajustarse en Desactivado para no mostrar
informacién de superposicion.

Si se selecciona la opcion Personalizado, introduzca los
valores de los campos de posiciéon X e Y.

Logotipo/Posicion del logotipo

Para colocar un logotipo en la imagen, seleccione y
cargue un archivo .bmp sin comprimir de un tamafio
maximo de 128x128 pixeles y 256 colores. A
continuacién puede seleccionar su posicién en la
imagen.

Hora

Seleccione la posicion de la superposicion de fecha y
hora en el cuadro desplegable. Puede mostrarse en la
parte Superior, en la parte Inferior o en la posicién que
elija utilizando la opcién Personalizado, o puede
ajustarse en Desactivado para no mostrar informacion
de superposicion.

Si se selecciona la opcion Personalizado, introduzca los
valores de los campos de posicion X e Y.

Mostrar milisegundos

Si es necesario, puede mostrar los milisegundos en
Hora. Esta informacion puede resultar ttil para las
imagenes de video grabadas, pero aumenta el tiempo de
computacioén del procesador. Seleccione Desactivado si
no necesita mostrar los milisegundos.



Modo de alarma

Seleccione Activado en el cuadro desplegable para que
aparezca un mensaje de texto en caso de alarma. Puede
mostrarse en la posicion que elija utilizando la opcién
Personalizado, o puede ajustarse en Desactivado para
no mostrar informacién superpuesta.

Si se selecciona la opcion Personalizado, introduzca los
valores de los campos de posicion X e Y.

Mensaje de alarma

Introduzca el mensaje que aparecerd en la imagen en
caso de alarma. La longitud médxima del texto es de 31
caracteres.

Fondo transparente

Marque esta casilla para que la marca de la imagen sea
transparente.

Autenticacion de video
Seleccione un método para verificar la integridad del

video en el cuadro desplegable Autenticacion de video.

Si selecciona Marca de agua todas las imédgenes se
marcan con un icono. El icono indica si la secuencia (en
directo o grabada) se ha manipulado.

Si desea afiadir una firma digital a las imdgenes de video
transmitidas para garantizar su integridad, seleccione
uno de los algoritmos criptograficos para esta firma.
Introduzca el intervalo (en segundos) entre inserciones
de la firma digital.

GB/T 28181

Esta pagina permite definir los pardmetros de
conformidad con la norma nacional GB/T 28181 sobre
“Seguridad y proteccién de sistemas de red de
videovigilancia para el transporte, el intercambio y el
control de la informacién”. Esta norma estd pensada
especificamente para China.

Activar

Seleccione esta casilla para permitir que el sistema
utilice los demds pardmetros de esta pigina de
conformidad con la norma nacional GB/T 28181.

H.264 flujo elemental

Seleccione esta casilla para seleccionar o activar el
H.264 flujo elemental.

Tiempo de espera de registro

Introduzca un valor (en milisegundos) para el tiempo de
espera de registro. El valor predeterminado es 3600.
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Tiempo de espera de latido

Introduzca un valor (en segundos) para el tiempo de
espera de latido. El valor predeterminado es 15.

ID del servidor
Introduzca el ID del servidor.

Direccion IP del servidor
Introduzca la direccidn IP del servidor.

ID del dispositivo
Introduzca el ID del dispositivo.

Puerto del dispositivo

Introduzca el nimero del puerto del dispositivo. El valor
predeterminado es 5060.

Contrasena
Introduzca la contrasefia correcta.

ID de dispositivo de alarma
Introduzca el ID del dispositivo de alarma.



Interfaz Web

Apariencia

Puede adaptar la apariencia de la interfaz web y
seleccionar el idioma del sitio web que necesite.
Puede utilizar imagenes GIF o JPEG para sustituir los
logotipos de la empresa y el dispositivo. La imagen
puede almacenarse en un servidor web (por ejemplo,
http://www.myhostname.com/images/logo.gif).
Asegirese de que haya siempre una conexién con el
servidor web disponible para mostrar la imagen. Los
archivos de imagen no se guardan en la unidad.

Para recuperar los graficos originales, elimine las
entradas de los campos Logotipo de la empresa y
Logotipo del dispositivo.

¥ Interfaz Web

Aparnencia

Funciones 'En directo’

Idioma de sitio Web
Seleccione el idioma de la interfaz de usuario.

Logotipo de la empresa

Para sustituir el logotipo de la empresa de la parte
superior derecha de la ventana, introduzca en este
campo la ruta correcta hacia la imagen. El archivo de
imagen debe estar guardado en un servidor web.

Logotipo del dispositivo

Para sustituir el nombre del dispositivo de la parte
superior izquierda de la ventana, introduzca en este
campo la ruta correcta hacia la imagen. El archivo de
imagen debe estar guardado en un servidor web.

Mostrar metadatos VCA

Cuando el andlisis de video esta activado, aparece
informacién adicional de la funcién de andlisis de
contenido de video (VCA) en la imagen de video en
directo. Con el tipo de andlisis MOTION+, por ejemplo,
los campos del sensor en los que se graba el movimiento
estan marcados con rectdngulos.

Mostrar trayectorias VCA

Las trayectorias (lineas de movimiento de objetos) del
analisis de contenido de video aparecen en la imagen de
video en directo si se ha activado el tipo de anélisis
correspondiente.
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Mostrar iconos superpuestos

Cuando esta opcion estd seleccionada, aparecen varios
iconos de estado como superposicion en las imagenes de
video.

JPEG resolution, intervalo y calidad de
JPEG

Seleccione el tamafio, el intervalo de actualizacién y la
calidad de la imagen M-JPEG que aparece en la pagina
en directo. Si se selecciona Mejor posible como
tamafio, la unidad determina la calidad en funcién de la
capacidad de la red.

Funciones 'En directo'

Puede adaptar las funciones de la pdgina EN DIRECTO
en funcién de sus necesidades. Seleccione entre
diferentes opciones para mostrar informacién y
controles.

1 Seleccione las casillas de las funciones que desea
mostrar en la pantalla EN DIRECTO. Los
elementos seleccionados quedan marcados.

2 Compruebe si aparecen los elementos que desea.

Transmitir audio

Cuando esta opcion estd seleccionada, el audio de la
cdmara (si estd ajustado en Activado en la pagina
Audio) se envia al ordenador. Este ajuste solo se aplica
al ordenador en el que se realiza la seleccion. La
transmision de datos de audio requiere un ancho de
banda de red adicional.

Tiempo de asignacion [s]

El tiempo de asignacidn, en segundos, determina el
tiempo a partir del cual un usuario diferente estd
autorizado a controlar la cdmara una vez que ya no se
reciben mads sefiales de control del usuario actual.
Después de este intervalo de tiempo, la cimara pasa
automdticamente a estar disponible para otro usuario.

Permitir capturas

Seleccione el tipo de reproductor utilizado para la
visualizacién en directo.

Permitir grabacion local

Especifique si debe mostrarse el icono para guardar
secuencias de video en local debajo de la imagen en
directo. Las secuencias de video solo pueden guardarse
en local en el disco duro si este icono es visible.



Flujo de fotogramas | sélo

Seleccione si desea mostrar una pestafia adicional en la
pagina EN DIRECTO para la visualizacién tinicamente
de fotogramas I. Asegtrese de que la calidad de los
fotogramas I no estd ajustada en Autom., ya que de lo
contrario no se aplicardn las actualizaciones.

Ruta para los archivos de video y JPEG

Introduzca la ruta de la ubicacion de almacenamiento de
imdgenes y secuencias de video individuales guardados
en el modo EN DIRECTO.

Formato de archivo de video

Seleccione un formato de archivo para la visualizacion
de la pdgina en directo. El formato MP4 no incluye
metadatos.
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Camara

Menu del instalador

¥ Camara
Mend del instalador
Posicionamiento
Modo de escena
Color
ALC
Mejorar
Planificador de modo de
EsCena
Perfil de codificador
Flujos de codificador
Regiones de codificador
Mascaras de privacidad
Prioridad de exposicion

Audio

Contador de pixeles

Variante de aplicacion

La cdmara cuenta con una serie de variantes de
aplicacién que configuran la cdmara para proporcionar
un rendimiento 6ptimo en un entorno concreto.
Seleccione la variante de aplicacién que més se adapta a
sus instalaciones.

La variante de aplicacién debe seleccionarse antes de
realizar cualquier otro cambio, ya que la cdmara se
reinicia automaticamente y restablece los valores
predeterminados de fabrica cuando se cambia la variante
de aplicacion.
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Velocidad de imagenes basica

Seleccione la velocidad de imédgenes bésica de la
camara.

LED de camara

Desactive el LED de camara de la cimara para
apagarlo.

Reiniciar dispositivo
Haga clic en Reiniciar para reiniciar la cdmara.

Ajustes de fabrica

Haga clic en A justes predeterminados para restablecer
los ajustes de fabrica de la cimara. Aparece una pantalla
de confirmacién. Espere unos segundos para que la
cdmara optimice la imagen después de reiniciarla.

Posicionamiento

Seleccione el tipo de posicionamiento necesario: la
Posicion de montaje permite seleccionar una Pared, un
Techo o una posiciéon de montaje Personalizada.

Ajustes de imagen — Modo de
escena

Un modo de escena es un conjunto de pardmetros de
imagen definidos en la camara cuando se selecciona
dicho modo en particular (no se incluyen los ajustes del
mend del instalador). Hay varios modos predefinidos
para las situaciones mas habituales. Una vez
seleccionado un modo, pueden realizarse otros cambios
a través de la interfaz de usuario.

Modo actual

Seleccione el modo que desea usar en el mend
desplegable.

Indoor

Este modo es similar al modo Outdoor, pero sin las
limitaciones relacionadas con el sol o la iluminacién
urbana.

Outdoor

Este modo es vélido para la mayor parte de las
situaciones. Debe utilizarse en aplicaciones en las que se
produzcan cambios en la iluminacién entre el dia y la
noche. Tiene en cuenta los reflejos del sol y la
iluminacién urbana (vapor de sodio).



Traffic

Este modo se utiliza para controlar los movimientos del
trafico en carreteras o aparcamientos. También puede
utilizarse en aplicaciones industriales para controlar
objetos con un movimiento rapido. Este modo minimiza
los artefactos generados por el movimiento. Al utilizar
este modo, es necesario hacerlo de forma optimizada
para obtener imdgenes nitidas y detalladas en color y
blanco y negro.

Night optimized

Este modo estd optimizado para obtener un nivel
suficiente de detalle con poca iluminacién. Requiere un
mayor ancho de banda y puede introducir distorsién por
movimiento.

Intelligent AE
Este modo estad optimizado para escenas en las que hay
personas moviéndose frente a un fondo iluminado.

Vibrant
Este modo presenta unos niveles optimizados de
contraste, nitidez y saturacion.

Low bitrate
Este modo reduce la velocidad de bits en instalaciones
con poco ancho de banda de red y almacenamiento.

Sports & Gaming

Este modo es ideal para grabar imagenes a alta
velocidad y ofrece una reproduccion de colores y una
nitidez mejoradas.

Retail

Este modo presenta una reproduccion de colores y una
nitidez mejoradas, con menos requisitos de ancho de
banda.

ID de modo

Aparece el nombre del modo seleccionado.

Copiar modo en

Seleccione en el ment desplegable el modo al que desea
copiar el modo activo.

Restablecer los ajustes predeterminados
del modo

Haga clic en Restablecer los ajustes predeterminados
del modo para restablecer los modos predeterminados
de fabrica. Confirme su seleccion.

Ajustes de fabrica de modo de escena
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Ajustes de imagen — Color

Brillo (0...255)

Ajuste el brillo con el control deslizante entre 0 y 255.

Contraste (0...255)

Ajuste el contraste con el control deslizante entre 0 y
255.

Saturacion (0...255)

Ajuste la saturacién del color con el control deslizante
entre 0 y 255.

Equilibrio de blancos

— El modo Basico autom. permite a la cdmara realizar
un ajuste continuo para una reproduccién del color
Optima utilizando un método basado en un promedio
de reflectancia. Este modo resulta til para fuentes de
luz interiores y para luces LED de colores.

— El modo Estandar autom. permite a la cimara
realizar un ajuste continuo para una reproduccién del
color 6ptima en un entorno con fuentes de luz natural.

— El modo Lampara de sodio (automatico) permite a
la cdmara realizar un ajuste continuo para una
reproduccion del color 6ptima en un entorno con
fuentes de luz de vapor de sodio (iluminacién urbana).

— El modo Color dominante autom. tiene en cuenta
cualquier color dominante en la imagen (por ejemplo,
el verde de un campo de fiitbol o una mesa de juego)
y utiliza esta informacién para obtener una
reproduccion del color equilibrada.

— En el modo Manual puede ajustarse la ganancia del
rojo, el verde y el azul en la posicién deseada.

Aplicar equilibrio de blancos

Haga clic en Mantener para conservar el ajuste del
equilibrio de blancos y guardar los ajustes de color
actuales. El modo cambia al modo manual.

Equilibrio de blancos ponderado RGB

En el modo automaético, el Equilibrio de blancos
ponderado RGB puede estar Activado o Desactivado.
Cuando estd Activado, puede ajustarse con precision la
reproduccion del color automdtica con los controles de
ponderacién R, G y B.

Ganancia de rojo

En el modo de equilibrio de blancos Manual, ajuste el
control de ganancia de rojo para compensar la alineacién
del blanco de referencia de fabrica (al reducir el rojo se
introduce mas cian).



Ganancia de verde

En el modo de equilibrio de blancos Manual, ajuste el
control de ganancia de verde para compensar la
alineacién del blanco de referencia de fabrica (al reducir
el verde se introduce més magenta).

Ganancia de azul

En el modo de equilibrio de blancos Manual, ajuste el
control de ganancia de azul para compensar la
alineacién del blanco de referencia de fabrica (al reducir
el azul se introduce mas amarillo).

La compensacién del blanco de referencia solo debe
modificarse en situaciones de escenas especiales.

Predeterminado

Haga clic en Predeterminado para ajustar todos los
valores de video a su ajuste de fébrica.

Ajustes de imagen — ALC

Modo ALC

Seleccione el modo para el control automatico del nivel
de iluminacion:

— Fluorescente 50 Hz

— Fluorescente 60 Hz

— Estandar

Nivel de ALC

Ajuste el nivel de salida de video (de -15a 0 a +15).
Seleccione el intervalo de funcionamiento de ALC. Un
valor positivo resulta més util para entornos con poca
iluminacién y un valor negativo en situaciones con
mucha iluminacién.

Saturacion (md-mx)

El control deslizante Saturacién (md-mx) configura el
Nivel de ALC para un control con un nivel medio de la
escena (posicion del control -15) o un control con un
nivel méximo de la escena (posicidn del control +15). El
nivel maximo de la escena resulta 1til para capturar
imégenes con reflejos de coches.

Exposicion/velocidad de imagenes

Exposicion automatica

Seleccione esta opcién para que la cdmara defina
automadticamente la velocidad de obturacién 6ptima. La
cdmara trata de mantener la velocidad de obturacidon
seleccionada si el nivel de iluminacién de la escena lo
permite.
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* Seleccione la velocidad de imdgenes minima para la
exposicioén automatica.
(Los valores disponibles dependen del valor definido
para Velocidad de imagenes basica en el Men del
instalador.)

Obturador predeterminado

El obturador predeterminado mejora la capacidad de

movimiento en el modo de exposicién automatica.

* Seleccione una velocidad de obturador
predeterminada.

Exposicion fija

Seleccione esta opcién para definir una velocidad de

obturacién fija.

* Seleccione la velocidad de obturador para una
exposicion fija. (Los valores disponibles dependen del
valor definido para el Modo ALC.)

Dia/noche

Autom. - la cdmara activa y desactiva el filtro de corte
IR en funcién del nivel de iluminacién de la escena.
Color - la cdmara siempre genera una sefial de color
independientemente de los niveles de luz.
Monocromo - se elimina el filtro de corte IR y se
obtiene la mdxima sensibilidad IR.

Conmutacion de dia a noche

Ajuste el control deslizante para definir el nivel de video
en el que la cdmara, en el modo Autom., cambia de color
a monocromo (de -15 a +15).

Con un valor bajo (negativo) la cimara cambia a
monocromo con un nivel de iluminacién inferior. Con
un valor alto (positivo) la cimara cambia a monocromo
con un nivel de iluminacién superior.

Conmutacion de noche a dia

Ajuste el control deslizante para definir el nivel de video
en el que la cdmara, en el modo Autom., cambia de
monocromo a color (de -15 a +15).

Con un valor bajo (negativo) la cdmara cambia a color
con un nivel de iluminacién inferior. Con un valor alto
(positivo) la cimara cambia a color con un nivel de
iluminacidén superior.

(El punto de conmutacién real puede cambiar
automdticamente para evitar una conmutacioén
inestable.)

Para garantizar la estabilidad al utilizar iluminadores IR,
utilice la interfaz de alarma para una conmutacién entre
dia y noche fiable.



Ajustes de imagen — Mejorar

Nivel de nitidez

El control deslizante ajusta el nivel de nitidez entre -15
y +15. La posicién cero del control deslizante
corresponde al nivel predeterminado de fabrica.

Un valor bajo (negativo) se traduce en una imagen
menos nitida. El aumento de la nitidez permite obtener
mads detalles. Una mayor nitidez puede mejorar los
detalles de matriculas, rasgos faciales o los contornos de
determinadas superficies, aunque puede requerir un
mayor ancho de banda.

Compensacion de retroiluminacién

Seleccione Desactivado para desactivar la
compensacion de retroiluminacion.

Seleccione Activado para capturar detalles en dreas de
alto contraste o entornos extremadamente iluminados u
0SCuros.

Seleccione Intelligent Auto Exposure para capturar
detalles de objetos en escenas con personas en
movimiento delante de un fondo iluminado.

Mejora de contraste

Seleccione Activado para aumentar el contraste en
situaciones de bajo contraste.

Intelligent Dynamic Noise Reduction

Seleccione Activado para activar la Intelligent Dynamic
Noise Reduction (DNR), que reduce el ruido derivado
del movimiento y los niveles de iluminacion.

Filtrado de ruido temporal

Ajusta el nivel de Filtrado de ruido temporal a entre
-15 y +15. Cuanto mads elevado es el valor, mayor es el
filtrado de ruido.

Filtrado de ruido espacial

Ajusta el nivel de Filtrado de ruido espacial a entre -15
y +15. Cuanto més elevado es el valor, mayor es el
filtrado de ruido.

Intelligent Defog

Seleccione Intelligent Defog para activar la funcién del
desempaiiador inteligente. Esta funcién ajusta de forma
continua los pardmetros de la imagen para ofrecer la
mejor imagen posible cuando la cdmara estd empafiada
0 en caso de presencia de niebla.
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Ajustes de imagen - Planificador
de modo de escena

El planificador de modo de escena se utiliza para
determinar qué modo de escena debe usarse durante el
dia y cudl debe usarse por la noche.

1 Intervalo marcado: seleccione en el cuadro
desplegable qué modo desea usar durante el
periodo del ‘Intervalo marcado’.

2 Intervalo sin marcar: seleccione en el cuadro
desplegable qué modo desea usar durante el
periodo del ‘Intervalo sin marcar’.

3 Intervalos horarios: utilice los dos botones
deslizantes para definir el Intervalo marcado.

Ajustes del codificador

Los ajustes del codificador permiten adaptar las
caracteristicas de la transmision de datos de video a su
entorno de trabajo (estructura de red, ancho de banda,
carga de datos, etc.). El dispositivo genera de forma
simultdnea dos flujos de video H.264 y un flujo M-JPEG
para la transmision. Seleccione los ajustes de
compresion de estos flujos de forma individual, por
ejemplo un ajuste para las transmisiones a Internet y otro
para las conexiones LAN.

Consulte Perfil de codificador para obtener mds
informacién sobre cémo configurar el perfil de
codificador.

Consulte Flujos de codificador para obtener més
informacién sobre cémo configurar los flujos del
codificador.

Consulte Regiones de codificador para obtener mds
informacién sobre cémo configurar las regiones del
codificador.

Mascaras de privacidad

Las mdscaras de privacidad se utilizan para impedir la
visualizacién de una zona especifica de la escena.
Pueden definirse ocho mascaras de privacidad.

1  Seleccione la mascara que desea definir en el
menu desplegable.

2 Haga clic en la casilla Activado para activar la
madscara.

3  Utilice el ratén para mover la mascara y arrastre los
puntos de las esquinas para modificar su tamafio.

4 Haga clic en Establecer.



5 Paraeliminaruna mascara, selecciénela y haga clic
en el icono de la papelera.

Para afiadir un punto de ajuste adicional a la zona, haga
doble clic en un lado.

Prioridad de exposicion

La Prioridad de exposicidn se utiliza para aumentar o
reducir la prioridad de una zona especifica al determinar
la exposicidn general de la imagen. Es posible definir
ocho regiones.

1 Seleccionela region que desea definir en el
menu desplegable.

2 Seleccione Baja, Alta o Desactivado en el menud
desplegable para la region que ha seleccionado.
— Baja reduce la prioridad
— Alta aumenta la prioridad
— Desactivado utiliza una prioridad normal

3 Utilice el raton para definir la zona de cada una de
las regiones.
— Arrastre los puntos de las esquinas o los lados.
— Haga doble clic en un lado para afiadir un punto
adicional al poligono.

4 Haga clic en Establecer.

5 Paraeliminar una region, seleccionela y haga clic
en el icono de la papelera.

Audio

Puede definir la ganancia de las sefales de audio en
funcién de sus necesidades especificas. La imagen de
video en directo aparece en la ventana para ayudarle a
comprobar la fuente de audio. Los cambios se aplican de
inmediato.

Si conecta a través de un navegador web, debe activar la
transmision de audio en la pagina Funciones 'En
directo'. En el caso de las demds conexiones, la
transmision depende de los ajustes de audio de cada
sistema.

Las sefiales de audio se envian en un flujo de datos
separado en paralelo a los datos de video, por lo que
aumenta la carga de la red. Los datos de audio se
codifican segun el formato seleccionado, lo que requiere
un ancho de banda adicional. Si no desea transmitir
datos de audio, seleccione Desactivado.

Audio

Seleccione la entrada de audio en la lista desplegable.
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Volumen de entrada

Ajuste el nivel de audio con los controles deslizantes.
Realice el ajuste de modo que el indicador no entre en la
zona roja.

Formato de grabacion

Seleccione un formato para la grabacién de audio. El
valor predeterminado es AAC 48 kbps. Puede
seleccionar AAC 80 kbps, G.711 0 L16 en funcién de la
calidad de audio o la frecuencia de muestreo que
necesite.

La tecnologia de audio AAC se utiliza con licencia de
Fraunhofer IIS.

(http://www.iis.fraunhofer.de/amm/)

Contador de pixeles

El nimero de pixeles horizontales y verticales cubiertos
por la zona resaltada aparece debajo de la imagen. Con
estos valores, puede comprobar si se cumplen los
requisitos para funciones concretas, como por ejemplo
tareas de identificacién.

1 Haga clic en Congelar para congelar la imagen de
la cdmara si el objeto que desea medir se esta
moviendo.

2 Para reposicionar una zona, sitde el cursor encima
de la zona, mantenga pulsado el bot6n del ratén y
arrastrelo hasta la posicién deseada.

3 Para cambiar la forma de una zona, coloque el
cursor sobre el borde de la zona, mantenga pulsado
el boton del ratén y arrastre el borde de la zona a la
posicién deseada.



Ajustes del codificador

Introduccion a los
ajustes del codificador

Los ajustes del codificador determinan las
caracteristicas de los cuatro flujos generados por la
camara. Los tipos de flujos que pueden generarse son los
siguientes:

— Flujos HD

— Flujos SD

— Flujos solo de fotogramas I para grabacion

— Flujos M-JPEG

Las velocidades de bits, el intervalo de codificacién y la
estructura del grupo de imdgenes (GOP) y su calidad se
definen y almacenan para ocho perfiles diferentes en la
pagina Perfil de codificador. Aqui también puede
seleccionarse la resolucion SD (definicion estandar).

La resolucién de los dos flujos H.264 y el perfil
predefinido para cada flujo se seleccionan en la pigina
Flujos de codificador. Aqui también se seleccionan la
velocidad maxima de fotogramas y la calidad del flujo
JPEG.

Los flujos y perfiles de grabacién se seleccionan en la
péagina Perfiles de grabacién.

La pagina Regiones de codificador permite seleccionar
diferentes niveles de calidad para diferentes zonas de la
imagen. De este modo puede reducirse la velocidad de
bits. Por ejemplo, pueden seleccionarse objetos
importantes para ofrecer una codificacion de mayor
calidad que en determinadas zonas del fondo.

Perfil de codificador

Los perfiles son bastante complejos e incluyen
diferentes pardmetros que interactian unos con otros,
por lo que en general es mejor utilizar los perfiles
predefinidos. Modifique un perfil solo si esta totalmente
familiarizado con todas las opciones de configuracion.

Perfiles predefinidos

Hay disponibles ocho perfiles definibles. Los perfiles
predefinidos priorizan diferentes pardmetros.
— Perfil 1
Alta resolucién para conexiones de banda ancha
rapida
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— Perfil 2
Alta resolucién con una velocidad de datos inferior
— Perfil 3
Alta resolucién para conexiones de banda ancha lenta
— Perfil 4
Resolucién estdndar para conexiones de banda ancha
rapida
— Perfil 5
Resolucidon estandar con una velocidad de datos
inferior
— Perfil 6
Resolucién estdndar para conexiones de banda ancha
lenta
— Perfil 7
Resolucién estdndar para conexiones DSL
— Perfil 8
Baja resolucién para conexiones de teléfono movil

Modificacion de un perfil

Para modificar un perfil, seleccidénelo haciendo clic en
su pestafia y modifique los pardmetros de dicho perfil.
Si se introduce un ajuste fuera del intervalo permitido
para un parametro, se sustituye el valor valido mas
préximo al guardar los ajustes.

Nombre del perfil

Si es necesario, introduzca un nuevo nombre para el
perfil.

Velocidad de bits deseada

Para optimizar el uso del ancho de banda de la red, limite
la velocidad de datos del dispositivo. La velocidad de
datos objetivo debe ajustarse de acuerdo con la calidad
de imagen deseada en escenas habituales sin excesivo
movimiento.

En el caso de imagenes complejas o cambios frecuentes
de contenidos de la imagen a causa de movimientos
frecuentes, este limite puede superarse temporalmente
en el valor introducido en el campo Velocidad de bits
maxima.

Velocidad de bits maxima

Esta velocidad de bits maxima no se supera en ningin
caso. En funcién de los ajustes de calidad de video de los
fotogramas 1 y los fotogramas P, pueden omitirse
imégenes individuales.

El valor introducido aqui debe ser por lo menos un 10%
superior al valor introducido en el campo Velocidad de
bits deseada. Si el valor introducido aqui es demasiado
bajo, se ajusta automaticamente.



Intervalo de codificacion

El control deslizante Intervalo de codificacion
determina el intervalo al que se codifican y transmiten
las imégenes. Esta opcién puede resultar especialmente
util en el caso de anchos de banda lentos. Junto al control
deslizante aparece la velocidad de imagen en ips
(imdgenes por segundo).

Resolucion de video en definicion
estandar

Seleccione la resolucién que desee para la imagen de
video en definicién estdndar.

Estas resoluciones no se utilizan en los flujos HD.

Ajustes avanzados

Si es necesario, utilice los ajustes avanzados para
adaptar la calidad de los fotogramas I y la calidad de los
fotogramas P a determinados requisitos. El ajuste se
basa en el parametro de cuantizacién (QP) H.264.

Estructura de GOP

Seleccione la estructura que necesite para el grupo de
imégenes (GOP). En funcién de si prioriza la posibilidad
de reducir al minimo el retardo (solo fotogramas IP) o si
prefiere consumir el minimo ancho de banda posible,
puede seleccionar IP, IBP o IBBP. (GOP no esta
disponible en algunas cdmaras megapixel.)

Periodo para promedio
Seleccione el periodo adecuado para el promedio para
estabilizar la velocidad de bits a largo plazo.

Distancia de fotograma |

Utilice el control deslizante para definir la distancia
entre los fotogramas I en Autom. o a entre 3 y 60. Si la
seleccidn es 3 significa que una de cada tres imagenes es
un fotograma I. Cuanto mds bajo es el nimero, més
fotogramas I se generan.

QP minimo de fotograma P

En el protocolo H.264, el pardmetro de cuantizacién
(QP) especifica el grado de compresion y, por tanto, la
calidad de imagen de cada fotograma. Cuanto mas bajo
es el valor QP, mayor es la calidad de codificacién. Una
calidad superior se traduce en una carga de datos mayor.
Los valores de QP habituales estdn entre 18 y 30. Defina
el limite inferior de cuantizacién de los fotogramas P
aqui y, por tanto, la méxima calidad permitida de los
fotogramas P.
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QP delta de los fotogramas I/P

Este parametro define la relacion entre el QP de los
fotogramas [ y el QP de los fotogramas P. Por ejemplo,
puede definir un valor inferior para los fotogramas I
moviendo el control deslizante hasta un valor negativo.
De este modo mejorard la calidad de los fotogramas I en
relacion con los fotogramas P. La carga de datos total
aumentard, pero solo en la porcién de los fotogramas 1.
Para obtener la maxima calidad con el minimo ancho de
banda, incluso en caso de mayor movimiento en la
imagen, configure los ajustes de calidad de la siguiente
forma:

1 Observe la zona de cobertura durante un
movimiento normal en las imdgenes de vista previa.

2 Ajuste el valor de QP minimo de fotograma P en
el valor més alto con el que la calidad de imagen
siga adaptiandose a sus necesidades.

3 Ajuste el valor de QP delta de los fotogramas I/P
en el valor minimo posible. De este modo podra
ahorrar ancho de banda y memoria en las escenas
normales. La calidad de imagen se mantiene
incluso en caso de aumento del movimiento, ya que
el ancho de banda aumenta hasta el valor
introducido en Velocidad de bits maxima.

QP delta de fondo

Seleccione el nivel de calidad de codificacién adecuado
para una regién de fondo definida en Regiones de
codificador. Cuanto mads bajo es el valor QP, mayor es la
calidad de codificacion.

QP delta de objeto

Seleccione el nivel de calidad de codificacién adecuado
para una regién de objeto definida en Regiones de
codificador. Cuanto mds bajo es el valor QP, mayor es la
calidad de codificacién.

Predeterminado

Haga clic en Predeterminado para recuperar los valores
predeterminados de fabrica del perfil.

Flujos de codificador

Canal de video

Hay tres canales de video disponibles. Haga clic en una
pestafia para configurar los flujos de un canal particular.
En canal de video 2 también permite seleccionar un
Modo de correccion de la deformacion.



Ajustes de H.264

Seleccidn de ajustes de H.264

eleccione una Propiedad de algoritmo de cédec
1 Selecci Propiedad de algoritmo de c6d
para el flujo 1 en el menu desplegable.

2  Seleccione Calidad sin grabacion para el flujo 1
de entre los ocho perfiles definidos.
El perfil no se utiliza para la grabacién. Cuando se
utiliza un flujo para la grabacidn, se emplea el perfil
seleccionado en la pagina Perfiles de grabacién.

3 Seleccione una Propiedad de algoritmo de cédec
para el flujo 2 (las opciones disponibles dependen
del algoritmo seleccionado para el flujo 1).

4  seleccione Calidad sin grabacién para el flujo 2
de entre los ocho perfiles definidos.
El perfil no se utiliza para la grabacién. Cuando se
utiliza un flujo para la grabacidn, se emplea el perfil
seleccionado en la pagina Perfiles de grabacién.

Flujo JPEG

Defina los parametros para el flujo M-JPEG.

— Seleccione la Resolucion.

— Seleccione la Velocidad de fotogramas maxima en
imagenes por segundo (ips).

— El control deslizante de Calidad de la imagen
permite el ajuste de la calidad de imagen M-JPEG
entre Baja y Alta.

La velocidad de fotogramas en M-JPEG puede variar en
funcidn de la carga del sistema.

Estadisticas del codificador

En este apartado se presentan los detalles de las
estadisticas del codificador.

Regiones de codificador

Las regiones de codificador se utilizan para aumentar o
reducir la calidad de codificacién en determinadas dreas
seleccionables de la imagen. Pueden servir para obtener
un mayor control de la velocidad de bits mejorando la
calidad de codificacién de regiones importantes
(objetos) y reduciendo la calidad de codificacion de
regiones menos importantes (fondo).

Es posible definir ocho regiones de codificador.

1 Seleccione una de las ocho regiones disponibles en
el menu desplegable.

22

Haga clic en el cuadro + para afiadir una zona.

Utilice el raton para definir la zona cubierta por la

region.

— Arrastre el centro, los puntos de las esquinas o los
lados de la zona sombreada.

— Haga doble clic en un lado para afiadir puntos
adicionales a la zona.

Seleccione la calidad de codificacién utilizada para
la zona definida. (Los niveles de calidad de los
objetos y el fondo se definen en el apartado Ajustes
avanzados de la pagina Perfil de codificador.)

Si es necesario, seleccione otra region y repita los
pasos.

Para eliminar una region, seleccione la zona y haga
clic en el icono de la papelera.

Haga clic en Establecer para aplicar los ajustes de
la region.



Grabacion

¥ Grabacion
Administracion de
almacenamientao
Perfiles de grabacion
Tiempo maximo de retencidn

Planificador de grabacion

Estado de la grabacion

Recording Statistics

SD Card Status

Introduccion a la grabacién

Es posible grabar imagenes en dispositivos
correctamente configurados con una ranura SD o de
forma local en una tarjeta SD.

Las tarjetas SD son la solucién ideal para grabaciones
temporales y con unos tiempos de retencién mas cortos.
Pueden utilizarse para la grabacion de alarmas locales o
para mejorar la fiabilidad global de la grabacién de
video.

Hay dos pistas de grabacion disponibles (Grabacién 1
y Grabacién 2). Los flujos y perfiles de codificador
pueden seleccionarse para cada una de estas pistas tanto
en grabaciones estdndar como de alarma.

Hay diez perfiles de grabacién disponibles, que
permiten definir de forma individual estas pistas de
grabacion. A continuacidn, estos perfiles se utilizan para
crear programaciones.

Administracion de almacenamiento

Administrador de dispositivos

El Administrador de dispositivos indica si el
almacenamiento se controla de forma local.

Medios de grabacion

Seleccione la pestafia de un medio para conectar con los
medios de grabacién disponibles.
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Medios locales

Puede utilizarse una tarjeta SD insertada en la cimara

para la grabacidn local (no disponible en algunas

camaras).

— Para utilizar la tarjeta SD para ANR, marque la casilla.

— Si la tarjeta SD estd protegida con contrasefia,
introduzca la contrasefia en el campo Contrasefia.

En el campo Descripcién del almacenamiento

aparecen los medios locales.

El rendimiento de la grabacién en tarjeta SD depende
mucho de la velocidad (categoria) y el rendimiento de la
tarjeta SD. Se recomienda usar una tarjeta SD de
categoria 6 o superior.

1 Enel apartado Descripcién del almacenamiento,
haga doble clic en un medio de almacenamiento.
— El medio se afiade como destino en la lista
Medios de almacenamiento administrados.
— Los nuevos medios afiadidos aparecen como No
activo en la columna Estado.

2 Haga clic en Establecer para activar todos los
medios de la lista Medios de almacenamiento
administrados.

— La columna Estado muestra todos los medios
como En linea.

3 Marque la casilla de 1a columna Grab. 1 o Grab. 2
para especificar las pistas de grabacion que se
grabaran en el destino seleccionado.

Formato de los medios de
almacenamiento

Todas las grabaciones de un medio de almacenamiento
pueden eliminarse en cualquier momento. Compruebe
las grabaciones antes de eliminarlas y realice copias de
seguridad de secuencias importantes en el disco duro del
ordenador.

1 Haga clic en un medio de almacenamiento de la
lista Medios de almacenamiento administrados
para seleccionarlo.

2 Haga clic en Editar debajo de la lista.

3 Haga clic en Formato en la nueva ventana para
eliminar todas las grabaciones del medio de

almacenamiento.

4 Haga clic en Aceptar para cerrar la ventana.



Desactivacion de los medios de
almacenamiento

Es posible desactivar un medio de almacenamiento de la
lista Medios de almacenamiento administrados. En
este caso, ya no se utilizard para las grabaciones.

1 Haga clic en un medio de almacenamiento de la
lista Medios de almacenamiento administrados
para seleccionarlo.

2 Haga clic en Eliminar debajo de la lista. El medio
de almacenamiento se desactiva y se elimina de la
lista.

Perfiles de grabacion

Un perfil de grabacién contiene las caracteristicas de las
pistas utilizadas para la grabacion. Estas caracteristicas
pueden definirse para hasta diez perfiles diferentes. Los
perfiles pueden asignarse a dias u horas del dia en la
pagina Planificador de grabacion.

Cada perfil tiene un cédigo de colores. Los nombres de
los perfiles pueden modificarse en la pagina
Planificador de grabacion.

Para configurar un perfil, haga clic en su pestafia para

abrir la pgina de ajustes.

— Para copiar los ajustes visibles actualmente a otros
perfiles, haga clic en Copiar ajustes. Se abre una
ventana para seleccionar los perfiles objetivo de los
ajustes copiados.

— Si modifica los ajustes de un perfil, haga clic en
Establecer para guardarlo.

— Si es necesario, haga clic en Predeterminado para
restablecer todos los ajustes a sus valores de fabrica.

Ajustes de perfil de flujo

Seleccione el ajuste de perfil de codificador que se
utilizard con el flujo 1 y el flujo 2 al grabar. La seleccion
es independiente de la seleccion de la transmisién del
flujo en directo. (Las propiedades de los perfiles de
codificador se definen en la pagina Perfil de
codificador.)

Seleccion de pista de grabacion

Es posible definir la grabacién estdndar y de alarma para
las dos pistas de grabacion. Primero debe seleccionar la
pista antes de configurar los parametros de grabacién
estandar y de alarma.

1 Haga clic en la entrada Grabacién 1 en la lista.
2 Configure los pardmetros de grabacién estandar y

de alarma de la pista 1 tal y como se describe a
continuacion.
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3 Haga clic en la entrada Grabacion 2 en la lista.

4 Configure los pardmetros de grabacion estandar y
de alarma de la pista 2 tal y como se describe a
continuacion.

La grabacion incluye

Especifique si también deben grabarse datos
adicionales, como audio (si esta disponible) o metadatos
(por ejemplo, alarmas o datos de VCA). (Si hay audio
disponible, puede modificar el formato de audio global
haciendo clic en el enlace de formato de audio.)

La inclusién de metadatos puede agilizar las bisquedas
posteriores de grabaciones, pero requiere una mayor
capacidad de la memoria. Sin metadatos no es posible
incluir anélisis de contenido de video en las grabaciones.

Grabacion estandar

Seleccione el modo para las grabaciones estandar:

— Continua: la grabacién avanza de forma continua. Si
se alcanza la capacidad de grabacién méxima, las
grabaciones mds antiguas se sobrescriben
automdticamente.

— Previa a la alarma: la grabacion tiene lugar en el
tiempo anterior a la alarma, durante la alarma y en el
tiempo posterior a la alarma.

— Desactivada: no se realiza ninguna grabacién
automdtica.

Flujo

Seleccione el flujo que se utilizard para las grabaciones
estandar:

— Flujo 1

— Flujo 2

— Sélo fotogramas I

Grabacion de alarma

Seleccione en la lista un periodo para el Tiempo previo
a la alarma.

Seleccione en la lista un periodo para el Tiempo
posterior a la alarma.

Flujo de alarma

Seleccione el flujo que se utilizard para las grabaciones
de alarma:

— Flujo 1

— Flujo 2

— Sélo fotogramas I

Marque la casilla intervalo de codificacion y
velocidades de bits del perfil: y seleccione un perfil de
codificador para definir el intervalo de codificacién
asociado para la grabacién de alarma.



Activadores de alarma

Seleccione el tipo de alarma que activard una grabacién
de alarma:

— Alarma de analisis

— Alarma virtual

Exportar a cuenta

Seleccione una cuenta del cuadro desplegable para
exportar a una cuenta. Si todavia no se ha definido una
cuenta, haga clic en Configurar cuentas para saltar a la
pagina Cuentas, donde podra introducir la informacién
del servidor.

Tiempo maximo de retencidn

Las grabaciones se sobrescriben cuando se ha superado

el tiempo méaximo de retencién definido aqui.

¢ Introduzca el tiempo de retencion necesario en dias
para cada pista de grabacion.

Asegirese de que el tiempo de retencidn no supera la

capacidad de grabacién disponible.

Planificador de grabacion

El planificador de grabacién permite asociar los perfiles
de grabacidn creados a los dias y las horas en los que van
a grabarse las imagenes de la cimara. Pueden definirse
programas para los dias laborables y los festivos.

Dias laborables

Asigne tantos periodos de tiempo como necesite (en
intervalos de 15 minutos) para cualquier dia de la
semana. Pase el cursor del ratén por encima de la tabla y
se mostrara el tiempo.

1 Haga clic en el perfil que se asignara en el cuadro
Periodos de tiempo.

2 Haga clic en un campo de la tabla y, mientras
presiona el botén izquierdo del ratén, arrastre el
cursor por todos los campos que se asignaran al
perfil seleccionado.

3 Utilice el botén derecho del ratén para
deseleccionar cualquiera de los intervalos.

4 Haga clic en Seleccionar todo para seleccionar
todos los intervalos que se asignaran al perfil
seleccionado.

5 Haga clic en Borrar todo para deseleccionar todos
los intervalos.

6 Cuando termine, haga clic en Establecer para
guardar los ajustes en el dispositivo.
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Festivos

Defina los festivos cuyos ajustes anulardn los ajustes del
programa semanal normal.

1 Haga clic en la pestafia Festivos. Los dias ya
definidos aparecen en la tabla.

2 Haga clic en Afiadir. Se abre una nueva ventana.

3 Seleccione la fecha Desde que desee en el
calendario.

4 Haga clic en el cuadro Hasta y seleccione una
fecha en el calendario.

5 Haga clic en Aceptar para aceptar la seleccion, que
se interpreta como una tinica entrada en la tabla. La

ventana se cierra.

6 Asigne los festivos definidos al perfil de grabacion
tal y como se describe arriba.

Elimine los festivos definidos por el usuario de la forma
siguiente:

1 Haga clic en Suprimir en la pestafia Festivos. Se
abre una nueva ventana.

2 Haga clic en la fecha que desea eliminar.

3 Haga clic en Aceptar. La seleccion se elimina de la
tabla y se cierra la ventana.

4 Repita la operacion con las demds fechas que desee
eliminar.

Nombres de perfil

Cambie los nombres de los perfiles de grabacién que
aparecen en el cuadro Periodos de tiempo.

1 Haga clic en un perfil.
2 Haga clic en Cambiar nombre.

3 Introduzca el nuevo nombre y haga clic de nuevo en
Cambiar nombre.



Activacion de la grabacion

Una vez completada la configuracion, active el
programa de grabacién e inicie la grabacién
programada. Una vez activado, los Perfiles de
grabacion y el Planificador de grabacion se
desactivan y la configuracién no puede modificarse.
Detenga la grabacion programada para modificar la
configuracion.

1 Haga clic en Inicio para activar la programacién de
grabacién.

2 Haga clic en Parar para desactivar la programacion
de grabacién. Las grabaciones en curso se
interrumpen y la configuracién puede modificarse.

Estado de grabacion

El gréfico indica la actividad de grabacién. Aparece un
gréfico animado cuando tiene lugar la grabacién.

Estado de la grabacion

En este apartado se presentan los detalles del estado de
la grabacién. Estos ajustes no pueden modificarse.

Recording Statistics

En este apartado se presentan los detalles de las
estadisticas de la grabacion.

SD Card Status

En este apartado se presentan los detalles del estado de
la tarjeta SD.
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Conexiones de alarma

En caso de alarma, la unidad puede conectarse
automadticamente a una direccion IP predefinida. La
unidad puede conectar con hasta diez direcciones IP en
el orden indicado hasta que se establece una conexion.

¥ Alarma

Conexiones de alarma

WCA

Alarma de sonido

Correo elect. con alarma

Alarm Task Editor

Conectar en alarma

Seleccione Activado para que la unidad se conecte
automdticamente a una direccion IP predefinida en caso
de alarma.

Numero de direccion IP de destino

Especifique los niimeros de las direcciones IP de
contacto en caso de alarma. La unidad contacta con las
ubicaciones remotas en la secuencia definida hasta que
se establece una conexion.

Direccion IP de destino

Para cada numero, introduzca la direccion IP
correspondiente para la estacion remota deseada.

Contrasena de destino

Si la estacidn remota estd protegida con contrasefia,
introduzca la contrasefa aqui.

Solo es posible definir diez contrasefias. Defina una
contrasefia general si son necesarias mas de diez
conexiones. La unidad se conecta con todas las
estaciones remotas protegidas por la misma contrasefia
general. Para definir una contrasefia general:

1 Seleccione 10 en la lista Namero de direccion IP
de destino.

2  Escriba 0.0.0.0 en el campo Direccion IP de
destino.
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3 Escriba la contrasefia en el campo Contraseiia de
destino.

4 Defina la contrasefia de usuario de todas las
estaciones remotas a las que se podrd acceder con
esta contrasena.

Si ajusta el destino 10 con la direccién IP 0.0.0.0 se

anulan sus funciones como décima direccion en la

secuencia de intentos.

Transmision de video

Si la unidad esta protegida por un firewall, seleccione
TCP (Puerto HTTP) como protocolo de transferencia.
Para usos en una red local, seleccione UDP.

Para permitir la multidifusion, seleccione UDP en el
pardmetro Transmision de video y en la pagina Acceso
alared.

En caso de alarma, en ocasiones hace falta un mayor
ancho de banda de red para flujos de video adicionales
(si la multidifusién no es posible).

Flujo

Seleccione el flujo que se transmitira.

Puerto remoto

Seleccione un puerto de navegador adecuado, en
funcidn de la configuracion de la red.

Los puertos para las conexiones HTTPS solo estan
disponibles si Codificacion SSL estid Activado.

Salida de video

Si se utiliza un receptor de hardware, seleccione la salida
de video analdgica a la que debe cambiarse la sefial. Si
no se conoce el dispositivo de destino, seleccione
Primero disponible. De este modo, la imagen se
asociard a la primera salida de video sin sefial.

El monitor conectado solo muestra imagenes cuando se
activa una alarma.

Consulte la documentacién de la unidad de destino para
obtener mds informacidn sobre las opciones de
visualizacion de imagen y las salidas de video
disponibles.

Descodificad.

Si se ha seleccionado una imagen dividida para la salida
de video elegida, seleccione un descodificador para
mostrar la imagen de la alarma. El descodificador
seleccionado determina la posicién en la imagen
dividida.



Codificacion SSL

La codificacién SSL protege los datos utilizados para
establecer una conexion, como la contrasefia. Si
selecciona Activado, solo estdn disponibles los puertos
cifrados para el pardmetro Puerto remoto. La
codificacién SSL debe activarse y configurarse en los
dos extremos de una conexion.

También es necesario haber cargado los certificados
correctos. (Los certificados pueden cargarse en la pagina
Mantenimiento.)

Configure y active el cifrado para datos multimedia
(como video, metadatos o audio cuando esté disponible)
en la pagina Codificacion (el cifrado solo estd
disponible si estd instalada la licencia correcta).

Conexion automatica

Seleccione Activado para volver a establecer
automdticamente una conexion con una de las
direcciones IP definidas anteriormente después de un
reinicio, un fallo en la conexién o un fallo de la red.

Audio

Seleccione Activado para transmitir el flujo de audio
con una conexién de alarma.

Predeterminado
Seleccione el canal de video que desea enviar.

Video Content Analyzes (VCA)

La cdmara incorpora la tecnologia Video Content
Analyzes (VCA), que detecta y analiza los cambios en
la imagen utilizando algoritmos de procesamiento de
imagen. Estos cambios pueden tener su origen en
movimientos en el campo de vision de la cdmara. La
deteccién de movimiento puede utilizarse para activar
una alarma y transmitir metadatos.

Es posible seleccionar varias configuraciones de VCA 'y
adaptarlas a cada aplicacién concreta.

Consulte Configuracién de VCA para obtener mds
informacién sobre cémo configurar los andlisis de
contenidos de video.

Si la potencia de computacién no es suficiente, se
priorizan las imdgenes en directo y las grabaciones. Esto
puede provocar un fallo del sistema VCA. Observe la
carga del procesador y optimice los ajustes de
codificacion y los ajustes de VCA si es necesario, o
desactive por completo el sistema VCA.
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Alarma de sonido

Las alarmas pueden generarse a partir de sefiales de
audio. Configure las intensidades de sefial y los
intervalos de frecuencia para evitar falsas alarmas,
generadas por ejemplo por ruido de maquinas o ruido de
fondo.

Configure la transmisién de sonido normal antes de
configurar la alarma de sonido.

Alarma de sonido

Seleccione Activado para que el dispositivo genere
alarmas de sonido.

Nombre

El nombre facilita la identificacién de la alarma en
sistemas de videovigilancia de grandes dimensiones.
Introduzca un nombre tnico y transparente.

Intervalos de senal

Puede excluir determinados intervalos de sefial para
evitar falsas alarmas.

Por este motivo, la sefial total se divide en 13 intervalos
tonales (escala Mel). Marque o desmarque las casillas
situadas debajo del grafico para incluir o excluir
intervalos individuales.

Limite

Configure el limite a partir de la sefial visible en el
gréafico. Ajuste el limite utilizando el control deslizante
0, de forma alternativa, mueva la linea blanca del grafico
directamente utilizando el rat6n.

Sensibilidad

Utilice este ajuste para adaptar la sensibilidad al entorno
acustico y eliminar de forma eficaz los picos de sefial.
Un valor elevado corresponde a un nivel de sensibilidad
alto.

Correo elect. con alarma

Los estados de alarma pueden documentarse por correo
electrénico. La cdmara envia automaticamente un correo
electrénico a una direccién de correo electrénico
definida por el usuario.

De este modo es posible notificar a un destinatario que
no dispone de receptor de video.

Enviar correo elect. con alarma

Seleccione Activado para que el dispositivo envie
automaticamente un correo electrénico de alarma en
caso de alarma.



Direccion IP de servidor de correo

Introduzca la direccién IP de un servidor de correo que
utilice la norma SMTP (Simple Mail Transfer Protocol).
Los correos electrénicos salientes se envian al servidor
de correo a través de la direccidn introducida. También
puede dejar el campo en blanco (0.0.0.0).

Nombre de usuario de SMTP

Introduzca un nombre de usuario registrado para el
servidor de correo elegido.

Contrasena de SMTP

Introduzca la contrasefia necesaria para el nombre de
usuario registrado.

Formato

Seleccione el formato de fecha del mensaje de alarma.

— Estandar (con JPEG): correo electréonico con archivo
de imagen JPEG adjunto.

— SMS: correo electrénico en formato SMS a una
pasarela de correo electrénico a SMS sin imagen
adjunta.

Si se utiliza un teléfono mdvil como receptor, asegurese

de activar la funcion de correo electrénico o SMS, en

funcién del formato, para poder recibir estos mensajes.

Consulte con su operador de telefonia movil para

obtener informacion sobre la utilizacién de su teléfono

movil.

Tamano de imagen

Seleccione el tamafio de las imdgenes JPEG que se
enviardn desde la cdmara.

Adjuntar JPEG de la camara

Para enviar la imagen JPEG desde un canal de video
concreto, marque la casilla correspondiente.

Direccion de destino

Introduzca la direccion de los correos electronicos de
alarma. La longitud médxima de la direccién es de 49
caracteres.

Direccion del remitente

Introduzca un nombre tnico para el remitente de correo
electrénico, como la ubicacion del dispositivo. De este
modo resultard mas fécil identificar el origen del correo
electrénico.

Probar correo electronico

Haga clic en Enviar ahora para probar la funcién de
correo electrénico. Inmediatamente se crea y se envia un
correo electrénico de alarma.

Alarm Task Editor

Al editar los scripts de esta pagina se sobrescriben todos
los ajustes y entradas en las deméas paginas de alarma.
Este procedimiento no puede revertirse.

Para editar esta pagina necesita conocimientos de
programacion y estar familiarizado con la informacion
del documento Alarm Task Script Language y también
saber inglés.

Una alternativa a los ajustes de alarma de las diferentes
paginas de alarma puede ser introducir las funciones de
alarma que desee en forma de script en este apartado.
De este modo se sobrescriben todos los ajustes y
entradas en las demds paginas de alarma.

1 Haga clic en Ejemplos debajo del campo Alarm
Task Editor para ver algunos ejemplos de script. Se
abre una nueva ventana.

2 Introduzca nuevos scripts en el campo Alarm Task
Editor o modifique los scripts existentes de acuerdo
con sus necesidades.

3 Cuando termine, haga clic en Establecer para
transmitir los scripts al dispositivo. Si la
transferencia es correcta, aparecerd el mensaje La
secuencia se ha analizado correctamente encima
del campo de texto. Si no es correcta, aparecera un
mensaje de error con informacién adicional.
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Configuracion de VCA

Hay disponibles varias configuraciones de VCA.
— Desactivado

— Silent VCA

— Perfiln° 1

— Perfil n° 2

— Planificado

— Activado por evento

VCA - Silent VCA

En esta configuracién se crean metadatos para facilitar

las bisquedas de grabaciones, pero no se activa ninguna

alarma.

* En la lista desplegable Configuracién de VCA,
seleccione Silent VCA.

En esta seleccion no pueden modificarse parametros.

VCA - Perfiles

Pueden configurarse dos perfiles con diferentes
configuraciones de VCA.

1 Enialista desplegable Configuracién de VCA,
seleccione el perfil 1 o 2 e introduzca los ajustes
necesarios.

2 Ssies necesario, haga clic en Predeterminado para
restablecer todos los ajustes a sus valores
predeterminados.

Para cambiar el nombre de un perfil:

1 Para cambiar el nombre del archivo, haga clic en el
icono a la derecha de la lista e introduzca el nuevo
nombre del perfil en el campo.

2 Haga clic de nuevo en el icono. El nuevo nombre
del perfil queda guardado.

El estado de la alarma actual se muestra a efectos
informativos.

Tiempo de agrupacion [s]

Defina un tiempo de agrupacion de entre 0 y 20
segundos. El tiempo de agrupacién siempre empieza
cuando se produce un evento de alarma. Este pardmetro
prolonga la alarma en el valor definido. De este modo se
evita que eventos de alarma muy seguidos activen varias
alarmas y eventos sucesivos en secuencias rapidas.
Durante el tiempo de agrupacién no se activa ninguna
alarma.
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El tiempo posterior a la alarma para las grabaciones de
alarma empieza solo una vez superado el tiempo de
agrupacion.

Tipo de analisis

Seleccione el algoritmo de andlisis necesario. Motion+
incluye un detector de movimiento y un sistema bdsico
de reconocimiento de manipulaciones.

Siempre se crean metadatos para un andlisis de
contenido de video, excepto si se excluye
explicitamente. En funcién del tipo de andlisis
seleccionado y la configuracién, aparecerd informacién
adicional superpuesta a laimagen de video en la ventana
de vista previa junto a los ajustes de pardmetros. Con el
tipo de andlisis Motion+, por ejemplo, los campos del
sensor en los que se graba el movimiento estdn
marcados con rectangulos.

En determinados dispositivos, también hay disponibles
algoritmos de andlisis adicionales con funciones
completas, como I[IVMD o IVA. Consulte la
documentacion de IVA para obtener mas informacién
sobre su utilizacién.

Deteccion de sabotajes

Dispone de diferentes opciones para detectar la
manipulacién de cdmaras y cables de video. Realice
pruebas a diferentes horas del dia y la noche para
asegurarse de que el sensor de video funciona
correctamente.

Sensibilidad y Retardo activador [s] solo pueden
modificarse si se selecciona Comprobacién de
referencia.

Comprobacion de referencia

Guarde una imagen de referencia para compararla de
forma continua con la imagen de video actual. Si la
imagen de video actual en las zonas marcadas no
coincide con la imagen de referencia, se activa una
alarma. De este modo se detectan sabotajes que en otra
situacion no podrian detectarse, por ejemplo el cambio
de orientacién de la cdmara.

1 Haga clic en Referencia para guardar la imagen de
video visible actualmente como referencia.

2 Haga clic en Enmascarar... y seleccione las dreas
de la imagen de referencia que deben vigilarse.

3 Marque la casilla de Comprobacién de referencia
para activar la comprobacion continua. La imagen
de referencia almacenada se muestra en blanco y
negro debajo de la imagen de video actual y las
areas seleccionadas aparecen marcadas en amarillo.



4  Sseleccione la opcién Hacer desaparecer limites o
Hacer aparecer limites para especificar de nuevo
la comprobacién de referencia.

Sensibilidad

La sensibilidad basica de la deteccidn de sabotajes
puede adaptarse a las condiciones del entorno a las que
estd sujeta la cdmara.

El algoritmo reacciona a las diferencias entre la imagen
de referencia y la imagen de video actual. Cuanto mas
oscura es la zona de observacion, mayor es el valor que
debe seleccionarse.

Retardo activador [s]

Configure la activacién de la alarma retardada. La
alarma solo se activa después de que haya transcurrido
un intervalo de tiempo definido en segundos si la
condicién de activacién sigue vigente. Si se ha
recuperado la condicidn original antes de que transcurra
este intervalo de tiempo, la alarma no se activa. De este
modo se evitan falsas alarmas activadas por cambios
momentaneos, como actividades de limpieza en el
campo de vision directo de la camara.

Hacer desaparecer limites

El 4rea seleccionada en la imagen de referencia deberia
contener una estructura claramente visible. Si la
estructura estd escondida o se mueve, la comprobacién
de referencia activa una alarma. Si el drea seleccionada
es demasiado homogénea y el hecho de ocultar o mover
la estructura no activa una alarma, entonces se activa una
alarma de inmediato para indicar que la imagen de
referencia no es adecuada.

Hacer aparecer limites

Seleccione esta opcidn si el drea seleccionada de la
imagen de referencia incluye una superficie
mayoritariamente homogénea. Si aparecen estructuras
en el 4rea se activa una alarma.

Cambio global (control deslizante)

Defina la magnitud del cambio global de la imagen de
video necesaria para activar una alarma. Este ajuste es
independiente de los campos del sensor seleccionados
en Enmascarar.... Defina un valor alto si deben
modificarse menos campos de sensores para activar una
alarma. Con un valor bajo, es necesario que los cambios
se produzcan de forma simultdnea en un gran ndimero de
campos de sensores para activar una alarma. Esta opcién
permite la deteccion, independientemente de las alarmas
de movimiento o la manipulacién de la orientacién o la
posicion de una cdmara a causa de un giro en su soporte
de montaje, por ejemplo.
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Cambio global

Active esta funcion si el cambio global, configurado con
el control deslizante Cambio global, debe activar una
alarma.

Escena demasiado brillante

Active esta funcién si una manipulacién asociada a la
exposicion a luz intensa (por ejemplo, apuntar con una
linterna directamente al objetivo) debe activar una
alarma. El brillo medio de la escena es la referencia a
efectos de reconocimiento.

Escena demasiado oscura

Active esta funcidn si una manipulacién asociada a la
obstruccién del objetivo (por ejemplo, pulverizar pintura
sobre el objetivo) debe activar una alarma. El brillo
medio de la escena es la referencia a efectos de
reconocimiento.

VCA - Planificado

Una configuracion programada permite asociar un perfil

VCA alos dias y las horas en los que debe activarse el

andlisis de contenido de video.

* En la lista desplegable Configuraciéon de VCA,
seleccione Planificado.

Pueden definirse programas para los dias laborables y

los festivos.

El estado de la alarma actual se muestra a efectos

informativos.

Dias laborables

Asocie intervalos de 15 minutos a los perfiles VCA para
cada dia de la semana. Al pasar el cursor del ratén por
encima de la tabla se mostrara el tiempo debajo. Esta
opcioén le ayudara en el proceso.

1 Haga clic en el perfil que desea asociar en el campo
Periodos de tiempo.

2 Haga clic en un campo de la tabla y, mientras
presiona el botén del ratén, arrastre el cursor por
todos los periodos que se asignardn al perfil
seleccionado.

3 utilice el botén derecho del ratén para
deseleccionar cualquiera de los intervalos.

4 Haga clic en Seleccionar todo para asociar todos
los intervalos de tiempo al perfil seleccionado.

5 Haga clic en Borrar todo para deseleccionar todos
los intervalos.

6 Cuando termine, haga clic en Establecer para
guardar los ajustes en el dispositivo.



Festivos

Defina los festivos en los que un perfil deba estar activo
y que sean diferentes del programa semanal normal.

1 Haga clic en la pestafia Festivos. Los dias ya
seleccionados aparecen en la tabla.

2 Haga clic en Afadir. Se abre una nueva ventana.

3 Seleccione la fecha que desee en el calendario.
Seleccione varios dias naturales consecutivos
manteniendo pulsado el botén del raton.
Posteriormente aparecerdn agrupados como una
Unica entrada en la tabla.

4 Haga clic en Aceptar para aceptar la seleccién. La
ventana se cierra.

5 Asigne los festivos individuales a los perfiles VCA
tal y como se describe arriba.

Eliminacion de festivos
Elimine los festivos definidos cuando lo desee:

1 Haga clic en Suprimir. Se abre una nueva ventana.

2 Haga clic en la fecha que desea eliminar.

3 Haga clic en Aceptar. La opcién se elimina de la
tabla y se cierra la ventana.

4 Repita el proceso para eliminar otros festivos.

VCA - Activado por evento

Esta configuracién permite definir que el andlisis de

contenido de video se active solo si se activa por un

evento.

* En la lista desplegable Configuracién de VCA,
seleccione Activado por evento.

Mientras no se active ningtn activador, estd activa la

configuracién Silent VCA, en la que se crean los

metadatos. Estos metadatos facilitan las bisquedas de

grabaciones, pero no activan alarmas.

El estado de la alarma actual se muestra a efectos

informativos.

Activador

Seleccione una alarma fisica o una alarma virtual como
activador. Una alarma virtual se crea con software, por
ejemplo con comandos RCP+ o scripts de alarma.
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Activador activo

Seleccione la configuracién de VCA que debe activarse
a través de un activador activo. Una marca verde a la
derecha del campo de la lista indica que el activador esta
activo.

Activador inactivo

Seleccione la configuracién de VCA que debe activarse
si el activador no estd activo. Una marca verde a la
derecha del campo de la lista indica que el activador esta
inactivo.

Retardo [s]

Seleccione el periodo de retardo de la reaccion del
andlisis de contenido de video para la activacion de
sefales. La alarma solo se activa después de que haya
transcurrido un intervalo de tiempo definido en
segundos si la condicidn de activacién sigue vigente. Si
se ha recuperado la condicién original antes de que
transcurra este intervalo de tiempo, la alarma no se
activa. Un periodo de retardo puede resultar titil para
evitar falsas alarmas o activaciones frecuentes. Durante
el periodo de retardo, la configuracién Silent VCA estd
siempre activada.



Los ajustes de estas paginas se utilizan para integrar el

dispositivo en una red. Algunos cambios solo se aplican
después de un reinicio. En este caso, Establecer cambia
a Establecer y reiniciar.

¥ Red
MNetwork Services
Acceso a la red
Avanzado
Gestion de red

Multidifusion

Envios de imagen

Cuentas

Filtro IPw4

1 Realice los cambios que desee.

2 Haga clic en Establecer y reiniciar.
El dispositivo se reinicia y se activan los ajustes
modificados.

Acceso alared

Si se modifican la direccion IP, 1a mascara de subred o la
direccién de la puerta de enlace, el dispositivo solo estd
disponible con las nuevas direcciones después del
reinicio.

Asignacion automatica de IPv4

Si la red dispone de un servidor DHCP para la
asignacion dindmica de direcciones IP, seleccione
Activado para aceptar automdticamente la direccién IP
asignada por DHCP.

Para determinadas aplicaciones, el servidor DHCP debe
ser compatible con la asignacién estética entre la
direccién IP y la direccién MAC y debe estar
correctamente configurado para que, una vez asignada
una direccion IP, se conserve cada vez que se reinicie el
sistema.
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IPv4

Direccion IP
Introduzca la direccion IP deseada para la camara. La
direccién IP debe ser vilida para la red.

Mascara de subred
Introduzca la méscara de subred correcta para la
direccién IP definida.

Direccion puerta de acceso

Para que un dispositivo pueda establecer una conexién
con una ubicacion remota de una subred diferente,
introduzca aqui la direccién IP de la puerta de acceso.
De lo contrario, puede dejar este campo vacio (0.0.0.0).

IPv6

Direccion IP
Introduzca la direccion IP deseada para la camara. La
direccién IP debe ser vélida para la red.

Longitud del prefijo
Introduzca la longitud del prefijo correcta para la
direccién IP definida.

Direccion puerta de acceso 1, 2

Para que un dispositivo pueda establecer una conexién
con una ubicacion remota de una subred diferente,
introduzca aqui la direccién IP de la puerta de acceso.
De lo contrario, puede dejar este campo vacio (0.0.0.0).

Direccion del servidor DNS

El acceso al dispositivo resulta mas sencillo si figura en
lalista de un servidor DNS. Por ejemplo, para establecer
una conexion de Internet con la camara, basta con
introducir el nombre asignado al dispositivo en el
servidor DNS como URL en el navegador. Introduzca la
direccién IP del servidor DNS. Los servidores son
compatibles con DNS seguros y dindmicos.

Transmision de video

Si el dispositivo estd protegido por un firewall, debe
seleccionarse TCP (puerto 80) como protocolo de
transmision. Para usos en una red local, elija UDP.

La multidifusién solo es posible con el protocolo UDP.
El protocolo TCP no admite conexiones multidifusion.

Puerto del navegador HTTP

Seleccione un puerto del navegador HTTP diferente en
la lista si es necesario.

El puerto HTTP predeterminado es el 80. Para limitar la
conexién a HTTPS, desactive el puerto HTTP. Para
hacerlo, active la opcién Desactivado.



Puerto del navegador HTTPS

Para limitar el acceso del navegador a conexiones
cifradas, seleccione un puerto HTTPS en la lista. El
puerto HTTPS estandar es el 443.

Seleccione la opcién Desactivado para desactivar los
puertos HTTPS y limitar las conexiones a puertos no
cifrados.

La cdmara utiliza el protocolo TLS 1.0. Asegurese de
que el navegador estd configurado para este protocolo.
Compruebe también que estd activada la compatibilidad
con la aplicacién Java (en el panel de control del plug-in
de Java, dentro del Panel de control de Windows).
Para limitar las conexiones con codificacién SSL,
seleccione la opcién Desactivado en el puerto del
navegador HTTP, el puerto RCP+ y compatibilidad con
Telnet. De este modo se desactivaran todas las
conexiones no cifradas y se permitiran tinicamente
conexiones a través del puerto HTTPS.

Configure y active el cifrado de los datos multimedia
(video, audio y metadatos) en la pagina Codificacién.

Puerto RCP+ 1756

La activacion del puerto RCP+ 1756 permite las
conexiones sin cifrar en este puerto. Para permitir
Unicamente conexiones cifradas, seleccione la opcion
Desactivado para desactivar el puerto.

Modo de interfaz ETH

Si es necesario, seleccione el tipo de enlace de Ethernet
para la interfaz ETH.

En funcién del dispositivo conectado, tal vez sea
necesario seleccionar un tipo de operacion especial.

Red MSS [Byte]

Defina el tamafio maximo de segmento para los datos de
usuario del paquete IP. De este modo puede ajustar el
tamafio de los paquetes de datos en funcién del entorno
de red y optimizar la transmisién de datos.

En el modo UDP, respete el valor MTU definido a
continuacion.

MTU de red [Byte]

Especifique el valor méximo en bytes del tamafio del
paquete (incluyendo el encabezado IP) para optimizar la
transmision de datos.

Avanzado

Puerto RTSP

Si es necesario, seleccione un puerto diferente para el
intercambio de los datos RTSP en la lista. El puerto
RTSP estandar es el 554. Seleccione Desactivado para
desactivar la funcién RTSP.
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Autenticacion (802.1x)

Para configurar la autenticacion del servidor Radius,
conecte la unidad directamente a un ordenador
utilizando un cable de red. Si un servidor Radius
controla los derechos de acceso a través de la red,
seleccione Activado para activar la autenticacién y
comunicarse con la unidad.

1 Introduzca el nombre de usuario que utiliza el
servidor Radius para la unidad en el campo
Identidad.

2 Introduzca la Contraseiia que el servidor Radius
espera de la unidad.

Entrada de metadatos de TCP

El dispositivo puede recibir datos de un remitente de
TCP externo, como un cajero automético o un terminal
de punto de venta, y almacenarlos como metadatos.
Seleccione el puerto para la comunicacién TCP.
Seleccione Desactivado para desactivar la funcién.
Introduzca una Direccion IP del emisor vilida.

Gestion de red

SNMP

La cdmara es compatible con SNMP v1 (Simple
Network Management Protocol) para la gestién y el
control de componentes de red y puede enviar mensajes
SNMP (interceptores) a direcciones IP. Es compatible
con SNMP MIB II en el cédigo unificado.

Si se ha seleccionado Activado en el parimetro SNMP
y no se ha introducido una direccién del host SNMP el
dispositivo no envia automaticamente los interceptores y
se limita a responder a las peticiones SNMP. Si se
introducen una o dos direcciones de host SNMP, se
envian automdticamente interceptores SNMP.
Seleccione Desactivado para desactivar la funcién
SNMP.

Direccion del host SNMP

Para enviar interceptores SNMP autométicamente,
introduzca aqui la direccién IP de uno o dos dispositivos
objetivo.

Interceptores SNMP
Para elegir los interceptores enviados:

1 Haga clic en Seleccionar. Aparece un cuadro de
dialogo.

2 Haga clic en las casillas de los interceptores
adecuados.



3 Haga clic en Establecer para cerrar la ventana y
enviar todos los interceptores marcados.

UPnP

Seleccione Activado para activar la comunicacion
UPnP. Seleccione Desactivado para desactivarla.

Si la funcién Universal Plug-and-Play (UPnP) esta
activada, la unidad responde a las peticiones de la red y
se registra automdticamente en los ordenadores
solicitantes como nuevo dispositivo de red. Esta funcién
no debe utilizarse en grandes instalaciones, a causa del
elevado numero de notificaciones de registro.

Para utilizar la funcién UPnP en un ordenador Windows,
es necesario tener activados tanto el host de dispositivo
Universal Plug-and-Play como el servicio de deteccién
SSDP.

Calidad de servicio

La prioridad de los diferentes canales de datos puede
configurarse definiendo el DiffServ Code Point (DSCP).
Introduzca un nimero entre 0 y 252 que sea multiple de
cuatro. En el caso de una alarma de video, puede definir
una prioridad mas alta que en el caso del video normal y
también definir un tiempo posterior a la alarma a lo largo
del cual se mantenga esta prioridad.

Multidifusion

La cédmara puede activar varios receptores para recibir la
sefial de video de forma simultdnea. En este caso, el
flujo se duplica y se distribuye a varios receptores
(multi-unidifusion) o se envia como flujo tnico a la red,
donde se distribuye de forma simultdnea a varios
receptores en un grupo definido (multidifusién).

La multidifusién requiere una red compatible con
multidifusién que utilice UDP y el protocolo Internet
Group Management (IGMP V2). La red debe ser
compatible con las direcciones IP de grupo.

No se admiten otros protocolos de gestion de grupos. El
protocolo TCP no admite conexiones multidifusién.

Es necesario tener configurada una direccién IP entre
225.0.0.0 y 239.255.255.255 (direccioén de clase D) para
la utilizacion de la multidifusion en una red compatible
con la multidifusion. La direccién de multidifusion
puede ser la misma para diferentes flujos, aunque debe
utilizarse un puerto diferente en cada caso.

Cada flujo debe configurarse de forma individual.
Introduzca una direccién multidifusion especifica y un
puerto para cada flujo. Puede pasar de un flujo a otro
haciendo clic en las pestafias correspondientes.
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Los canales de video pueden seleccionarse de forma
individual para cada flujo.

Activar

Active la recepcion de datos simultdnea en receptores
que deben activar la funcién multidifusion. Para hacerlo,
marque la casilla e introduzca la direccién
multidifusion.

Direccion de multidifusion

Introduzca una direccién de multidifusion valida para
utilizar en el modo multidifusién (duplicacién del flujo
de datos en la red).

Si el ajuste es 0.0.0.0, el codificador del flujo funciona
en el modo multi-unidifusion (copia del flujo de datos en
el dispositivo). La cdmara es compatible con conexiones
multi-unidifusién con hasta cinco receptores conectados
ala vez.

La duplicacién de los datos implica una gran carga para
la CPU y puede provocar problemas de calidad de
imagen en determinadas circunstancias.

Puerto

Introduzca aqui la direcciéon del puerto del flujo.

Flujo de video

Haga clic en la casilla para activar el modo de
transmision de multidifusién. Un flujo activado aparece
marcado. (El flujo de video normalmente no es
necesario en usos de multidifusion estandar.)

TTL de paquete de multidifusion

Puede introducir un valor para especificar durante
cuanto tiempo estdn activos los paquetes de datos de
multidifusién en la red. Si la multidifusién debe
realizarse a través de un router, el valor debe ser superior
al.

Envios de imagen

Primero debe definir una cuenta de destino para utilizar
los envios JPEG y la exportacion de grabaciones.

Envios JPEG

Guarde imagenes JPEG individuales en un servidor FTP
a intervalos especificos.

Tamano de imagen

Seleccione el tamafio de las imdgenes JPEG que se
enviardn desde la cdmara. La resolucién JPEG
corresponde al ajuste mas alto de los dos flujos de datos.



Nombre de archivo

Seleccione c6mo se crean los nombres de archivo para

las imagenes individuales transmitidas.

— Sobrescribir: siempre se utiliza el mismo nombre de
archivo y el archivo actual sustituye siempre a
cualquier archivo anterior.

— Incrementar: se afiade un nimero de 000 a 255 al
nombre de archivo y se incrementa automaticamente
en 1. Cuando llega a 255, vuelve a empezar de nuevo
desde 000.

— Sufijo de fecha/hora: la fecha y la hora se afladen
automadticamente al nombre de archivo. Al ajustar este
pardmetro, asegurese de que la fecha y la hora del
dispositivo estén siempre bien configurados. Por
ejemplo, el archivo snap011005_114530.jpg se
guardé el 1 de octubre de 2005 alas 11.45y 30
segundos.

Intervalo de envios

Introduzca el intervalo en segundos en el que se envian
las imédgenes a un servidor FTP. Introduzca cero si no
van a enviarse imagenes.

Para enviar la imagen JPEG desde un canal de video
concreto, marque la casilla correspondiente.

Destino
Seleccione la cuenta de destino para el envio JPEG.

Cuentas

Pueden definirse cuatro cuentas diferentes para el envio
y la exportacion de grabaciones.

Tipo
Seleccione FTP o Dropbox como tipo de cuenta.
Antes de usar una cuenta de Dropbox, asegirese de que

la hora estd correctamente configurada en el dispositivo.

Nombre de cuenta

Introduzca el nombre de la cuenta que aparecerd como
nombre de destino.

Direccion IP

En el caso de un servidor FTP, introduzca la direccidn IP.

Inicio de sesion

Introduzca su nombre de inicio de sesién para el
servidor de la cuenta.

Contrasena

Introduzca la contrasefia que permite acceder al servidor
de la cuenta.

Haga clic en Comprobar para confirmar que sea
correcto.
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Ruta

Introduzca la ruta exacta para publicar las imdgenes en
el servidor de la cuenta.
Haga clic en Buscar... para buscar la ruta correcta.

Velocidad de bits maxima

Introduzca la velocidad de bits maxima en kbps
permitida en la comunicacion con la cuenta.

Filtro IPv4

Para restringir el intervalo de direcciones IP que

permiten conexiones activas con el dispositivo, indique

una direccién IP y una méscara.

Es posible definir dos intervalos.

* Haga clic en Establecer y confirme la seleccién para
restringir el acceso.

Si se define alguno de estos intervalos, no se permite la
conexion activa de direcciones IP V6 al dispositivo.

El dispositivo puede iniciar automdticamente una
conexion (para enviar una alarma, por ejemplo) fuera de
los intervalos definidos si estd configurado.



Servicio

¥ Servicio
Mantenimiento
Licencias

Certificados

Registro

Descripcion del sistema

Mantenimiento

Precaucion

Antes de iniciar una actualizacion del firmware,
asegtrese de seleccionar el archivo correcto para la
carga.

No interrumpa la instalacién del firmware. Incluso si
cambia a otra pagina o cierra la ventana del navegador
puede producirse una interrupcion.

Si carga archivos incorrectos o interrumpe la carga, tal
vez ya no sea posible asignar direcciones al dispositivo
y tenga que sustituirlo.

La carga de firmware nuevo permite actualizar
funciones y pardmetros de la cdmara. Para hacerlo, se
transfiere el dltimo paquete de firmware al dispositivo a
través de la red. El firmware se instala en el dispositivo
automdaticamente. De este modo, es posible realizar
intervenciones y actualizaciones en una cdmara de
forma remota, sin necesidad de que un técnico deba
intervenir fisicamente en el dispositivo. Puede conseguir
el firmware mds reciente en su centro de atencién al
cliente o en la zona de descargas.

Historial de cargas

Haga clic en Mostrar para ver el historial de cargas de
firmware.

Configuracion

Guarde los datos de configuracién del dispositivo en un
ordenador y cargue la configuracién guardada de un
ordenador en el dispositivo.

Para cargar los datos de configuracién del ordenador en
el dispositivo:
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1 Haga clic en Cargar; aparece un cuadro de didlogo.
Aseglrese de que el archivo que va a cargar procede
del mismo tipo de dispositivo que el dispositivo que
va a reconfigurar.

2 Busque y abra el archivo de configuracién que
desee.
La barra de progreso permite controlar la
transferencia.

Para guardar los ajustes de la cimara:

1 Haga clic en Descargar; aparece un cuadro de
dialogo.

2 Ssies necesario, introduzca un nombre de archivo y
guérdelo.

Registro de mantenimiento

Descargue un registro de mantenimiento interno del
dispositivo y envielo al servicio de atencion al cliente en
el marco de intervenciones de asistencia. Haga clic en
Guardar como... y seleccione un destino para
almacenar el archivo.

Licencias

Esta ventana permite la activacién de funciones
adicionales introduciendo c6digos de activacion.
También se muestra un resumen de las licencias.
Asimismo, se muestra el cddigo de instalacién de la
unidad.

Certificados

Lista de uso

Servidor HTTPS
Seleccione el certificado predeterminado del servidor
HTTPS.

EAP-TLS client

Seleccione el cliente de Extensible Authentication
Protocol-Transport Layer Security (EAP-TLS). Nota:
puede que la tinica opcién sea “Ninguno”.



EAP-TLS trusted

Seleccione el certificado de confianza de Extensible
Authentication Protocol-Transport Layer Security
(EAP-TLS).

Para afiadir un certificado, haga clic en el simbolo de
suma.

Para eliminar un certificado, haga clic en el icono de la
papelera a la derecha del certificado. Nota: solo puede
eliminar certificados que haya afiadido, pero no puede
eliminar el certificado predeterminado.

Lista de archivos

Anadir un certificado/archivo a la lista de
archivos

1 Haga clic en Afiadir. Aparece la ventana Afnadir
certificado.

2 Haga clic en Elegir archivo para encontrar el
archivo necesario.

3 Haga clic en Cargar.

Eliminar un certificado de la lista de archivos
Haga clic en el icono de la papelera. Aparece la ventana
Eliminar certificado de confianza. Para confirmar la
eliminacién, haga clic en Aceptar. Para cancelar la
eliminacién, haga clic en Cancelar.

Descargar un certificado
Haga clic en el icono del disco.

Descripcion del sistema

Esta ventana es tinicamente informativa y no puede
modificarse.

Tenga esta informacién a mano cuando solicite
asistencia técnica.

Seleccione el texto de esta pdgina con un ratén y copielo

para poder pegarlo en un correo electrénico si hace falta.
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Avisos de copyright

El firmware utiliza las fuentes “Adobe-Helvetica-Bold-
R-Normal--24-240-75-75-P-138-1SO10646-1" y
“Adobe-Helvetica-Bold-R-Normal--12-120-75-75-P-
70-ISO10646-1", protegidas por el siguiente copyright:
Copyright 1984-1989, 1994 Adobe Systems
Incorporated.

Copyright 1988, 1994 Digital Equipment Corporation.
Por la presente, se concede autorizacién para utilizar,
copiar, modificar, distribuir y vender este software y su
documentacioén con cualquier finalidad y a cualquier
precio, siempre que los avisos de copyright anteriores
aparezcan en todas las copias y que estos avisos de
copyright y esta autorizacién de uso aparezcan en la
documentacion incluida y que los nombres de Adobe
Systems y Digital Equipment Corporation no se utilicen
con fines promocionales o publicitarios vinculados a la
distribucidén del software sin una autorizacién previa y
por escrito.

Este software estd basado parcialmente en el trabajo de
Independent JPEG Group.

39



Sony Corporation



	Tabla de contenido
	Conexión al navegador
	Requisitos del sistema
	Establecimiento de la conexión
	Protección de la cámara con contraseña
	Red protegida


	Resumen del sistema
	Página En directo
	Reproducción
	Configuración

	Utilización a través del navegador
	Página En directo
	Reproducción

	Configuración
	General
	Identificación
	Gestión de usuarios
	Fecha/Hora
	Mostrar texto
	GB/T 28181

	Interfaz Web
	Apariencia
	Funciones 'En directo'

	Cámara
	Menú del instalador
	Ajustes de imagen – Modo de escena
	Ajustes de imagen – Color
	Ajustes de imagen – ALC
	Ajustes de imagen – Mejorar
	Ajustes de imagen – Planificador de modo de escena
	Ajustes del codificador
	Máscaras de privacidad
	Prioridad de exposición
	Audio
	Contador de píxeles

	Ajustes del codificador
	Introducción a los ajustes del codificador
	Perfil de codificador
	Flujos de codificador
	Estadísticas del codificador
	Regiones de codificador


	Grabación
	Introducción a la grabación
	Administración de almacenamiento
	Perfiles de grabación
	Tiempo máximo de retención
	Planificador de grabación
	Estado de la grabación
	Recording Statistics
	SD Card Status

	Alarma
	Conexiones de alarma
	Video Content Analyzes (VCA)
	Alarma de sonido
	Correo elect. con alarma
	Alarm Task Editor

	Configuración de VCA
	VCA - Silent VCA
	VCA - Perfiles
	VCA - Planificado
	VCA - Activado por evento

	Red
	Acceso a la red
	Avanzado
	Gestión de red
	Multidifusión
	Envíos de imagen
	Cuentas
	Filtro IPv4

	Servicio
	Mantenimiento
	Licencias
	Certificados
	Descripción del sistema

	Apéndices
	Avisos de copyright



